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نمره استاد : 

سپاسگزاري

تقديم به:
پدر و مادر عزیزم که بهترین هستند و دست​

های مهربانشان همیشه یاری دهنده​ام بوده و 

هست و کمک​های بی دریغ شان لحظه​ای از 

من فروگذار نشد.
و تقدیم به دوست بسیار خوبم نوید صادقیه که 
در تمام مراحل پروژه همراهیم کرد.

چکيده

طراحی و پیاده سازی سیستم اتوماسیون پذیرش بیمار مهر
در این پروژه هدف پیاده سازی و طراحی سیستم مکانیزه بیمارستان است که سهولت استفاده کاربران از سیستم را به همراه دارد.در این سیستم، کاربران شامل کارکنان بخش​های مختلف بیمارستان، پزشکان،  پرستاران و بیماران می​باشد.
با بررسی سیستم موجود در بیمارستان​های متعدد، متوجه شدیم که در اکثر بیمارستان​ها، بخش​ها به صورت مستقل مکانیزه شده​اند اما به صورت یکپارچه عمل نمی​کنند. با مطالعه سیستم فعلی، به مشکلات زیر پی پردیم :

1. سرعت کم سیستم
2. عدم اطمینان از صحت انتقال اطلاعات در سیستم
3. نبودن هماهنگی لازم بین بخش​ها و پرسنل
4. هدر کردن زمان و هزینه
جهت کاهش اصولی زمان برای مطلع شدن از وضعیت حال حاضر بیمار و ایجاد اصلاحات در روند انجام کار و سیستم نظارتی، ما نیازمند مدل جدیدی از روند سیستم کار و کنار گذاشته شدن روش سنتی و فعلی آن هستیم.

ایجاد یک سیستم اطلاعاتی جهت اطلاع لحظه به لحظه پزشکان و پرستاران از وضعیت بیماران و نظارت بر روند بیماری و مراحل درمان آن هدف اصلی ما از بررسی این مسئله است، لذا در ادامه کار با طراحی یک سیستم مکانیزه و یکپارچه و پیاده سازی آن، سعی کردیم تا حد امکان این نیازمندی​ها را یرطرف نمایم.
فهرست مطالب
عنوان










  صفحه

	مقدمه ............................................................................................................................................................
	1

	فصل يکم - معرفی و شناخت زبان‌های مورد استفاده در پیاده سازی سیستم ..................................................
	2

	1-1 تاریخچه وب‏ ..........................................................................................................................................
	3

	1-2 طراحی وب سایت ..................................................................................................................................
	3

	1-3 طرح وب سایت ......................................................................................................................................
	5

	1-4 صفحات پویا و صفحات ایستا .................................................................................................................
	5

	1-5 HTML .................................................................................................................................................
	6

	1-6 تاریخچه PHP .......................................................................................................................................
	7

	1-7 آژاکس چیست ؟ ....................................................................................................................................
	8

	1-8 انتخاب از میان شش گزینه متن باز ..........................................................................................................
	9

	1-9 بانک های اطلاعاتی ................................................................................................................................
	11

	1-9-1 هدف از ایجاد MySQL ...................................................................................................................
	     12

	1-9-2 معماری MySQL .............................................................................................................................
	13

	1-10 آشنایی با دو فریم ورک مهم برای کار با جاوا اسکریپت .......................................................................
	17

	1-10-1 آشنایی مختصر با jQuery ..............................................................................................................
	17

	1-10-2 فریم ورک Mootools .................................................................................................................
	21


	1-11 الگوی معماری نرم افزار ........................................................................................................................
	24

	1-11-1 MVC چیست؟ ................................................................................................................................
	25

	1-11-2 مثالی از مدل MVC در کد PHP ..............................................................................................
	27

	فصل دوم -  تحلیل عملکرد سایت ...............................................................................................................
	30

	2-1 فاز اول – امکان سنجی ...........................................................................................................................
	31

	2-2 فاز دوم– شناخت نیازها و برآورد امکانات ..............................................................................................
	32

	2-3 فاز سوم – ترسیم الگویی کارآمد جهت طراحی بهینه .............................................................................
	34

	2-4 فاز چهارم– دیاگرام های سایت ..............................................................................................................
	35

	2-5 جداول پایگاه داده ..................................................................................................................................
	39

	2-6 فرهنگ داده ...........................................................................................................................................
	42

	فصل سوم -  راهنمای کاربر ........................................................................................................................
	47

	3-1 فرم اصلی سایت  ..............................................................................................................................
	48

	3-2 صفحه مسئول پذیرش  .....................................................................................................................
	49

	3-3 صفحه منشی بخش  .........................................................................................................................
	50

	3-4 صفحه پزشکان  ...............................................................................................................................
	52

	3-5 صفحه پرستاران  ..............................................................................................................................
	53

	گفتار آخر -  نتیجه​گیری ........................................................................................................................
	54

	منابع و ماخذ  ............................................................................................................................................
	56


فهرست شکلها

	عنوان
	صفحه

	
	

	1-1 مدل MVC .....................................................................................................................................
	44

	2-4-1 نمودار رابطه ای نهاد.....................................................................................................................
	36

	2-4-2 نمودار کلاس .............................................................................................................................
	37

	2-4-3 نمودار مورد کاربرد ....................................................................................................................
	38

	3-1 صفحه اصلی سایت ..........................................................................................................................
	48

	3-2 صفحه مسئول پذیرش .......................................................................................................................
	49

	3-3 صفحه مسئول پذیرش .......................................................................................................................
	49

	3-4 صفحه مسئول پذیرش .......................................................................................................................
	50

	3-5 صفحه منشی بخش ............................................................................................................................
	51

	3-6 صفحه منشی بخش ............................................................................................................................
	51

	3-7 صفحه پزشک  ...................................................................................................................................
	52

	3-8 صفحه پزشک  ...................................................................................................................................
	52

	3-9 صفحه پرستار  ...................................................................................................................................
	53

	3-10 صفحه پرستار  ...................................................................................................................................
	53


فهرست جدولها

	عنوان
	صفحه

	
	

	2-5-1 جدول کارمندان ........................................................................................................................
	39

	2-5-2 جدول بیماران ............................................................................................................................
	39

	2-5-3 جدول اطلاعات پذیرش .............................................................................................................
	40

	2-5-4 جدول اطلاعات بستری ...............................................................................................................
	40

	2-5-5 جدول اطلاعات ترخیص ............................................................................................................
	40

	2-5-6 جدول ویزیت دکتر .....................................................................................................................
	
41

	2-5-7 جدول گزارش پرستار..................................................................................................................
	
41

	2-5-8 جدول اطلاعات بخش..................................................................................................................
	
41

	2-5-9 جدول اطلاعات تخت .................................................................................................................
	
42

	2-6-1 جدول  فرهنگ داده کارمندان ....................................................................................................
	     42

	2-6-2 جدول فرهنگ داده  بیماران .......................................................................................................
	     43

	2-6-3 جدول فرهنگ داده  اطلاعات پذیرش ........................................................................................
	     43

	2-6-4 جدول فرهنگ داده  اطلاعات بستری .........................................................................................
	    44

	2-6-5 جدول فرهنگ داده  اطلاعات ترخیص ......................................................................................
	    39

	2-6-6 جدول فرهنگ داده  ویزیت دکتر ...............................................................................................
	
45

	2-6-7 جدول فرهنگ داده  گزارش پرستار............................................................................................
	
45

	2-6-8 جدول فرهنگ داده  اطلاعات بخش...........................................................................................
	
46

	2-6-9 جدول فرهنگ داده اطلاعات تخت ...........................................................................................
	
46


مقدمه
از مهمترین نیازهای دنیای امروز،سرعت، دقت و سهولت در انجام کارهاست. در حال حاضر که جمعیت شهرها روز به روز در حال افزایش است، ایجاد روشی که باعث سهولت انجام کارها شود همیشه با استقبال فراوانی روبروست.
مطمئنا محیط وب مکانی است که براحتی می​توان به آن دسترسی پیدا کرد و تعداد کاربرانی که هر روزه به اینترنت می​پیوندند در حال افزایش است پس طراحی سایتهایی که نیازهای حیاتی کاربران را برطرف کند امری لازم و ضروری است.

در این پروژه سعی بر آن بوده است که تعداد مراجعات بیماران به بیمارستان کاهش پیدا کند و مکانیزه کردن سیستم پذیرش و معالجه بیمار و یکپارچه کردن آن باعث سهولت روند کار بیماران و کارمندان بیمارستان شود.

یکی از معیارهای برتری سیستم های کامپیوتری میزان user friendly بودن  آن هاست. سعی بر این بوده است که در پروسه طراحی این سیستم حتی الامکان کمترین اطلاعات از کاربر خواسته شود و تا جایی که مقدر است خود مسئولیت جمع آوری اطلاعات را بر عهده داشته باشد. در چنین شرایطی مطمئنا هم کاربران برای استفاده از سیستم با سهولت و راحتی کار روبرو هستند و هم میزان خطا تا حد قابل توجهی کاهش می​یابد.
فصل یکم

معرفی و شناخت زبان‌های مورد استفاده
           در پیاده سازی سیستم
1-1 تاریخچه وب
تیم برنرز- لی (Tim Berners-Lee)مخترع وب گسترده جهــانی 
اولین وب ســـایت خود را در آگوست سال 1991 منتشر کرد که سایت او شامل یک لینک به ایمیل او بود.
در ابتدا وب ســـایت ها بوسیله کـــدهای پایـــه HTML
 نوشتـــه می​شدند که بوسیله آن می​توانستند در صفحه وب، تیتر و پاراگراف ایجاد کنند و یا اینکه متنی را به صفحه دیگر لینک دهند.

 به مرور با پیشرفت وب و وب سایت ها، زبان HTML انعطاف پذیرتر و کامل تر شد و خصوصیاتی نظیر ایجاد جداول برای نشــان دادن اطلاعــات به صورت فهرست وار و نيز استفـــاده از قالب های گرافيکی به آن اضافه شــد که با ظهور CSS
 و ترکیب آن با  HTMLطراحی صفحات وب دگرگون شد.
تکنولوژی یکپارچه کردن بانک اطلاعـاتی مانند برنامه نویسی تحت سرور و استانداردهای طراحی همچونCSS  باعث تغییر و کمک به پیشرفت وب شد.

 معرفی (Macromedia Flash) Adobe Flash به طراح های وب و سازنده های رسانه هـا امکـانـات جدیدی عرضه نمود تا وب سایتهای خود را با طرح های جدیدتر و قوی تر به نمایش بگذارند.
1-2 طراحی وب سایت
 وب سایت مجموعه ای از اطلاعات درباره موضوع و یا عنوان خاص است. طراحی یک وب سایت مشخص کننده آرایش و ساختــار صفحات وبی است که بوجود آورنده وب سایت خواهند بود. یک صفحه وب شامـــل اطلاعاتی درمورد هدف ایجــاد وب سایت می​باشد. یک وب ســایت را همــانند کتابی تصور کنید کـه هر صفحه وب در حکم برگی از کتاب خواهد بود.
در زمینه طراحی وب سایت جنبه های گوناگونی باید در نظر گرفته شود که به سبب پیشرفت روز افزون اینترنت همواره براین موارد افزوده می​شود. برای وب سایت های تجاری عمومی، موارد زير از جمله اصلی ترین آن ها به شمار می​روند:
· طراحی سایت بر طبق عنوان و محتوای مطالب می​باشد.
· مطالب، جوهر کلام و اطلاعات درون سایت باید مطابق با هدف سایت بوده و طیفی از عموم را نشانه رود که به دنبال اطلاعات ارائه شده در سایت هستند.

· سایت بـــاید قابل فهم بوده و برقـــراری ارتبــاط با آن حتی برای مخاطبانی کـه آشنایی چندانی بـا وب ندارند، آســـان باشد. چنانچه سایت به اندازه کافی بزرگ بوده و اطلاعات زیادی را شامــل شود، بـاید اطلاعات راهنما را به گونه ای بکار برد که به سرعت در اختیار بیننده قرار گیرند.
·  نمای کــار باید کلی بوده و تمام صفحه را دربر گیرد تا بتواند پایـداری و ثبات را القــا کند. سبک نگارش باید زیبا و تخصصی بوده و مناسب با سلیقه مخاطبان و محتوای سایت باشد.
· در نگارش متون و اطلاعاتی که مخاطب به دنبال آن ها است باید بزرگ نمایی شود تا به بیننده القا کند که این همان چیزی است که به دنبال آن بوده است.
· همچنین سایت باید به سادگی در اینترنت یافت شود و درصورت امکان در بالای لیست های جستجو قرار گیرد، اگرچه همواره اینگونه نباشد لااقل در موتورهای جستجوی اصلی چنین شود.

· یک وب سایت معمولا شامـل متن و تصـاویـر است. اولین صفحه یک وب سـایت صفحه خانه 
و یا صفحه ایندکس 
نامیده می​شود. بعضی از وب سایت هـــا از صفحه ای استفـــاده می​کنند کـــه معمولا صفحه خوش آمد 
نامیده می​شود. این صفحه ممکن است شــامــل مواردی چون پیغــــــــــام خوش آمـدگویی، انتخاب زبـــان، انتخاب ناحیه جغرافیایی و یـا اعلام عدم پذیرش مسئولیت درمــوارد خاص باشد. هر صفحه وب درون سایت وب، یک فایلHTML  است کهURL مخصوص به خود را دارد.

بعد از این که هر صفحه وب ساخته شد، این صفحات با استفاده از فهرست راهنمایی که از پیوندهای مختلف تشکیل شده است به یکدیگر متصل می​شوند.

هنگامی که یک وب ســایت کامل شد برای آنکه بـرای همه برروی اینترنت قابل مشاهده باشد باید منتشر و یا ارسال (Upload) شود. این کار به کمک یک ميزبان FTP انجام می​شود. هنگامی که سایت منتشرشد، مسئول سایت برای افزایش بازدیدکنندگان، از تکنیکهای گونــاگون استفاده می​کند. این کار با ثبت کردن وب سـایت در موتورهای جستجویی نظیرGoogle و Yahoo، تبادل لینک با وب ســایت های دیگر، ایجاد پیوند با وب سایتهای مشابه و غیره امکان پذیر است.
1-3 طرح وب سايت 
 طرح وب به قالب نمایشی و طراحی گرافیکی صفحات موجود در وب سایت می​گویند که معرف محتوا و مطالب آن وب سـایت می​باشد. طرح وب جلوه بصـری هدف وب سایت است و اولین بخش از یک صفحه وب است که ذهن مخاطب را با خود درگیر می​کند.
طراح وب با در نظر گرفتن هدف سایت و مخاطبان آن و با استفـاده از المان های متناسب با رویکرد سـایت و به کمک ذهن خلاق و ذوق هنری خود در بکار بردن ابعاد و رنگها، طرحی خلق می​کند که ضمن ایجـاد یکپارچگی در کلیه صفحات وب سایت، نمای تکرار شونده و خسته کننده را به مخاطب القا نکند.

1-4 صفحات پویا
 صفحات ایستا
 
 دنیای باستانی اینترنت شامل صفحاتی می‌شد که بر روی کامپیوتر طراح طراحی می​شد و سپس بر روی سرور قرار می​گرفت صفحات ایستا هر تغییر کوچک مستلزم آن بود که شخص طراح بر روی کامپیوتر خود تغییرات را ایجاد نماید و سپس صفحات جدید را بر روی سرور مجددا بار گذاری نماید که کاری پر هزینه و کسل کننده است. نرم افزارهای مختلفی برای طراحی اینگونه صفحات وجود دارد که ساده ترین آن ها Notepad ویندوز است، و در میان برنامه های پیشرفته تر می​توان بهFront Page  وGoLive  اشاره کرد و زبان برنامه نویسی تمام آن ها هم مشترک است.
1-5 HTML 
زبانHTML  زبان مشترک تمام مرورگر های وب است که دنیای اینترنت را برای همه قابل فهم می‌کند و بر فرامین ساده ای استوار است که معرفی آن ها در حوصله این مقاله نیست اما کتابهای کاملا مفصلی راجع به آن نوشته شده است و هر شخصی که بخواهد در زمینه طراحی و مدیریت سایت حرفی برای گفتن داشته باشد باید با قواعد و فرامین آن آشنا باشد، یک صفحه ایستا شامل کدهای از پیش آماده شدهHTML  می​باشد. از معایب دیگر سیستمهای ایستا بجز وقتگیر بودن طراحی و به روز کردن صفحات آن، کند بودن آن بر روی سیستم بازدیدکننده می​باشد چرا که مستلزم آن است که تمامی کدها ابتدا بر روی رایانه بازدید کننده بارگذاری شده و بعد اجرا گردد.
اما دنیای مدرن اینترنت کم کم با صفحات ایستا خداحافظی می‌کند و دیگر تقریبا اکثر سایتها و وبلاگها از سیستمهای جدید پویا استفاده می‌کنند و اما سیستمهای پویا چگونه اند؟ یک وب سایت پویا بر روی سروری قرار گرفته است که یکی از برنامه هایASP یاphp  بر روی آن نصب باشد و برنامه نویس بجای نوشتن کد هایHTML  این کار را به برنامه ای که خود می​نویسد واگذار می​نماید، او می​تواند گزینه های مختلفی را در نظر بگیرد و حتی بازدید کننده را قادر سازد که صفحات را به میل خودش تغییر دهد. وقتی شما وارد یک صفحه پویا می​شوید، کدهای برنامه بر روی سرویس دهنده 
اجرا می​شود و صفحه وب را ایجاد می​نماید، در بعضی از سایتها شما قادر هستید که برای خود شناسه کاربری ایجاد نمائید و تغییراتی را بر روی صفحات ایجاد نمائید و آنرا ذخیره کنید. دفعه بعد که مجدد وارد آن سایت می‌شوید تنظیمات شما دست نخورده باقی مانده است. در این سیستم تمامی کدها بر روی سرویس دهنده اجرا می‌شود و نیازی به بارگذاری آن ها بر روی رایانه بازدید کننده وجود ندارد و به همین دلیل سرعت این صفحات به مراتب بیشتر است و به همین دلیل می​توان امکانات بسیار زیادی را از طریق این صفحات در اختیار کابر نهاد.
مثلا اگر به عنوان یکی از بزدیدکنندگان سایت مهد کودک ثنا شوید می​توانید در قسمت contact us متن خود را داخل ویرایشگر سایت تایپ کنید و دکمه ارسال را فشار دهید. سایت بطور خودکار صفحات را که شامل صفحه اصلی (به همراه یادداشتهای ارسالی قبلی و قالب از پیش تعیین شده) و صفحات آرشیو می​شود را ایجاد می​نماید و بر روی سرور قرار می​دهد. البته صفحه از آن به بعد به عنوان بک صفحه ایستا در می​آید و کدهای مورد نظر همان کدهایHTML  قدیمی خواهند بود.
1-6 تاريخچه ي PHP 
PHP چيست ؟

PHP سال 1994 توسط Rasmus Lerdorf ايجاد شد و مخفف واژگان Personal Home Pages به حساب مي آيد. 
با گسترش قابليت ها و موارد استفاده اين زبان PHP در معناي Hypertext Preprocessor به کار گرفته شد. عبارت پيش پردازشگر 
بدين معني است که PHP اطلاعات را قبل از تبديل به زبان  HTML پردازش مي کند. مطابق مطالب سايت وب رسمي PHP که در آدرس http://www.php.net قرار دارد، PHP  زبان اسکريپتي سمت سرويس دهنده 
مي باشد. 

سمت سرويس دهنده بودن PHP بدين معناست که تمام پردازشهاي اين زبان بر روي سرويس دهنده 
انجام مي گيرد. يک سرويس دهنده در حقيقت يک کامپيوتر مخصوص مي باشد که صفحات وب در آنجا نگهداري مي شوند و از آنجا به مرورگر وب کاربران منتقل مي شوند.
منظور از Cross-Platform بودن اين زبان اين است که بروي هر سيستم و با هر سيستم عاملي از قبيل Unix، windows NT، Macintosh، Os/2 اجرا ميشوند. توجه کنيد که منظور از سيستم عامل، سيستم عامل هايي مي باشند که بر روي سرويس دهنده نصب مي شوند. PHPنه تنها قابليت اجرا بر روي هر سيستم عاملي را دارا مي باشد بلکه براي منتقل کردن برنامه هاي آن از يک سيستم عامل به سيستم عامل ديگر احتياج بــه تغييرات اندکي خواهيد داشت و حتي در بعضي از موارد بدون احتياج به هيچ تغييري مي توانيد يک برنامه به زبان PHP را از يک سيستم عامل به سيستم عامل ديگر منتقل کنيد. 
منظور از HTML embeded بودن PHP اين است که دستورات اين زبان در بين کدهاي HTML قرار مي گيرند. بنابراين برنامه نويسي به زبان PHP کمي پيچيده تر از برنامه نويسي به زبان HTML به حساب مي آيد. 
PHP  بر خلاف زبان‌هاي برنامه نويسي 
يک زبان اسکريپتي 
مي باشد به عبارت ديگر دستورات PHP  بعد از رخداد يک رويداد
 اجرا مي شوند. اين رويدادها مي توانند شامل ارسال يک فرم رفتن به يک URL مشخص و يا مواد ديگر باشند متداولترين زبان اسکريپتي زبان Java مي باشد که معمولا براي پاسخ به رويدادهاي کاربر در مرورگر وب بــه کار مي رود تفاوت عمده Java با PHP در اين است که Java يک تکنولوژي سمت سرويس گيرنده 
مي باشد.
زبان هايي مانند Java يا PHP تفسير شونده 
ناميده مي شوند. به عبــارت ديگر براي اجرا به يک مفسر مانند مرورگر وب احتياج دارند. اما زبان‌هاي برنامه نويسي مانند C يا Java بعد از ترجمه به زبان ماشين 
به خودي خود قابل اجرا مي باشند.
1-7 آژاکس چیست؟
 آژاکس (AJAX
) به معنای(XML)  و جاوا اسکریپت (Java Script) غیر همزمان می‌باشد. این اندیشه که جاوا اسکریپت را همراه یا بدون XML بکار برد تا قابلیت هایی همچون هوشمندی و تعاملی 
بودن با به صفحه وب افزود به روزهای نخست تولد وب
 باز می‌گردد. اما اکنون آژاکس یا معادل مایکروسافتی آنAtlas ، بهترین شیوه برای آن است تا برنامه های تحت وب سمت کاربر 
را با کمترین دردسر تولید کنیم.
اگر شما هم به این همه امکانات چه از نوع اوپن سورس آن و چه بسته های تجاری آماده، علاقه مند هستید در پاسخ باید بگوییم که در بعضی موارد و نه همیشه این بسته های اوپن سورس پاسخگوی شما خواهند بود.

برخی از شناخته شده ترین و خوشنام ترین بسته های نرم افزاری آجاکس همچون Backbase, JackBe: General Interface و Tibco's امکانات عالی برنامه نویسی را در کنار محیط توسعه پیشرفته در اختیار شما می​نهند. ماژول های خبره برای رویدادها و دیباگر
 های حرفه ای نیز، بخشی از این امکانات هستند که با کمک آن ها شما می‌توانید برنامه های کاملی را برای اجرا در محیط محدود و بسته مرور گر 
اینترنت خلق کنید.
برنامه هایی در حد و اندازه نرم افزارهای کامپایل شده تحت ویندوز (Native code) .
البته امکانات هیچ یک از مجموعه های اوپن سورس که من بررسی نمودم در قد و قواره بسته های تجاری نبودند اما این بدان معنا نیست که نکات ارزشمند و توانایی های برجسته ای در این مجموعه ها وجود نداشته باشد. 
 1-8 انتخاب از میان شش گزینه متن باز 

 شاید گذر از نیم دو جین ابزار برتر معرفی شده در دنیای آجاکس با هزاران قابلیت برجسته و چشمگیر که توسط معتبر ترین شرکتهای دنیای فن آوری اطلاعات همچون یاهو، گوگل و مایکروسافت صورت پذیرفته است کار ساده ای نباشد. 
البته اطلس مایکروسافت یک پروژه با کدهای باز (اوپن سورس) نیست و در مجوز استفاده از آن محدویتهایی لحاظ شده است اما کدهایی که توسط آن تولید می‌کنید متعلق به خودتان است و می‌توانید مطابق با میل خودتان برای آن مجوز استفاده طراحی و صادر نمایید. لذا شما قادر خواهید بود تا نرم‌افزارهای اطلس مایکروسافت را نیز با وجود چند محدودیت کاربردی تولید و استفاده نمایید. 

هر شش مجموعه ابزاری را که من مورد بررسی قرار دادم، شماری از معمول ترین و پرکاربردترین اجزای مربوط به رابط کاربر 
و سرویسهای پس زمینه ای آن را به خوبی ارایه می‌کنند تا شخص برنامه نویس وب، بتواند به سادگی هر چه تمام، نرم افزارهای مبتنی بر چارچوب
 آژاکس را ایجاد نماید. 

این برای برنامه نویس ها بسیار جالب و خوشایند است که بتواند برنامه هایی را توسعه دهد که تنها نیاز به افزودن یک بخش کوچک یا بروزرسانی یک صفحه را دارند و نه کل پروژه. 

اگر شما می​خواهید که یک کنسول (پنجره) متحرک و یا یک جدول فعال (متصل به پایگاه داده) داشته باشید ؛ آجاکس گزینه مطلوب است. مثلا این قابلیت که شما جدول یا پانل نامبرده را کپی کنید و در جای دیگری بچسبانی.(Copy/Paste) 
این مثالها نمونه هایی از قابلیتهای اساسی آژاکس در یک صفحه وب هستند. 

خیلی اوقات نیاز است که شما برنامه هایی را توسعه دهید که با چارچوب تعریف شده اندکی متفاوت هستند. به نظر می​رسد دلیل عمده توجه برنامه نویسان و توسعه دهندگان به مقوله اوپن سورس نیز همین مساله باشد. کدهای قابل ویرایش در مجموعه های اوپن سورس همواره توجه حرفه ای ها را برای ساده سازی - بهینه سازی و ارتقای کیفی آن‌ها جلب می​کنند. 
برای نمونه با کمک برخی از این ابزارها من تنها در عرض چند دقیقه توانستم یک جدول پویا از داده ها را با قابلیت مرتب سازی در سمت کاربر
 ایجاد کنم .
اگر به امکانات موجود در نرم افزار بسنده کنیم مشکلی بوجود نمی​آید اما هنگامی که می‌خواهیم کد ها را دستکاری کنیم و یا کاری را به گونه ای متفاوت انجام دهیم، امکان به هم ریختن و از کار افتادن برنامه وجود دارد و در این وضعیت راهنما و مستندات برنامه نیز دردی را دوا نخواهند کرد.
این چهره خشن اوپن سورس ها این هشدار را به توسعه دهندگان و برنامه سازان می​دهد که پیش از بهره‌برداری از برنامه های اوپن سورس بایستی ملاحظات مربوط به محیط مورد استفاده کاربر را در نظر بگیرند.
به بیان دیگر اگر شما وقت و توان کافی دارید و یا برنامه نویس تفننی هستید استفاده از امکانات اوپن سورسها همچون انعطاف پذیری و آزادی عمل یک انتخاب فوق العاده خواهد بود.
اما اگر تازه کارید و یا توان رویارویی با پیچیدگی های کدهای آزاد را در مجموعه های اوپن سورس ندارید و یا از نظر زمان اجرای پروژه هایتان محدودیت دارید، پیشنهاد می​شود با ملاحظات مربوط به هزینه و کارآیی، هم گزینه‌های رایگان (اوپن سورس) و همچنین محصولات تجاری و حرفه ای را همزمان مد نظر قرار دهید.

1-9 بانک هاي اطلاعاتي
 ما می​توانیم در بانک هاي اطلاعاتي، اطلاعاتي را که فراموش مي کنيم ذخيره کنیم مثل آدرس و شماره تلفن و يا حساب هاي شخصي و يا اداره يک انبار و يا يادداشت هاي روزانه.
يکي از نرم افزارهاي مخصوص اين کار نرم افزار Access از سري خانوادهOffice  مي باشد که بنا به سادگي و نيازي که مردم به ديگر نرم افزار هاي اين خانواده دارند به روي اکثر سيستم ها نصب مي باشد که اين خود يک امتياز مفيد است، يکي ديگر از نرم افزار هاي مخصوص اين کار نرم افزار FoxPro از شرکت معروف Microsoft مي باشد که البته اين را بايد بگويم که اولين ورژن هاي اين نرم افزار براي شرکت ديگر بود و به دليل شروع يک پرژه بزرگ و اين تفکر که اين نرم افزار نا موفق بوده و به درد نخور است تمامي امتياز آن را به شرکت صاحب امتياز کنوني فروخت و اين شرکت با توسعه اين نرم افزار از ورژن هاي داسي آن به بالا اين نرم افزار را به صورت کاملاً پيشرفته در آوردند که در آخر آن را در سري خانواده Visual قرار دادند و حتي در اين سال ٩٨ آن را با نرم افزار هاي مانند بيسيک و يا سي هم رديف کردند ودر اين اواخر حتي با پيشرفت براي خود نرم افزاري جداگانه شد و با ورژن هاي ٧ و ٨ به بازار ارائه شده، يکي از نکات منفي اين نرم افزار اين است که به دليل سنگيني حجم و اجراي برنامه در هر سيستمي قابل پياده کردن نيست.
يکي ديگر از نرم افزار هاي اين سيستم (بانک اطاعاتي) نرم افزار Oracel است که يکي از قوي ترين نرم افزار ها دي اين رابطه است که بانک هاي شرکت هاي بزرگي مانند بانک هاي مختلف کشور و يا کارخانه ايران خودرو و يا به تازگي شرکت پارس الکتريک و شرکت ها و کارخانجات تجاري را با آن مي نويسند.
نرم افزار هاي ديگري نيز وجود دارند که در واقع نرم افزار هاي اصلي نيستند و جزء نرم افزار هاي تابع شناخته مي شوند و فقط بخشي از آن ها براي اين کار طراحي شده اند (براي ارتباط و خلاصي از حمايت دو جانبه نرم افزار ها با اين سيستم(

نمونه اي از اين بانک ها نرم افزار و بانک SQL مي باشد. شايد براي شما جالب باشد که بشنويد همين کارت هاي اينترنت شما با ويندوز هاي SQL سرور کنترل مي شوند .

البته بايد بگويم ساده ترين بانک ما فايلي با فرمت TXT مي باشد، بله تعجب نکنيد، چنين بانکي وجود دارد، ولي کار با اين بانک ها کمي سخت است و کاربردي. يعني در واقع خود اين فايل ها بانک نيستند و با نرم افزار هاي تابع تبديل به يک بانک مي شوند البته فقط براي نمايش و حتماً اطلاعات ما در اين فايل ها ذخيره مي شوند.

1-9-1 هدف از ايجاد  MySQL
 نسخه‌هاي اوليه ‌‌MySQL را به هيچ عنوان نمي‌توان با نسخه‌هاي جديد آن مقايسه‌ نمود. نسخه‌هاي قديمي به‌دليل ماهيت عمومي سيستم‌عاملي كه براي آن درنظر گرفته شده بودند (يعني يونيكس و لينوكس‌هاي اوليه) داراي واسط كاربر چندان جالبي نبودند و تمام فرامين مربوط به طراحي و مديريت بانك اطلاعاتي در آن‌ها از طريق دستورات خط فرمان انجام مي‌گرفت. اما به‌تدريج و با پيدايش محيط‌هاي گرافيكي توانمند و زيبا براي لينوكس،‌‌MySQL  نيز همانند ساير نرم‌افزار‌هاي اپن‌سورس تحت لينوكس مراحل تكامل و بهينه شدن هسته و ابزارهاي جانبي خود را پيمود تا به جايي رسيد كه اكنون به عنوان يكي از سريع‌ترين، كاراترين و مقرون به صرفه‌ترين برنامه‌هاي بانك اطلاعاتي جهان شناخته مي‌شود.
غير از توانمندي‌هاي مربوط به واسط كاربر و امكانات جانبي، در نسخه‌هاي جديد MySQL سعي شده‌است نقاط ضعف هميشگي اين موتور بانك اطلاعاتي، يعني نبود سه عنصر مهمِ ديد
 ‌، روال‌هاي ذخيره شده و تريگرها، تا حدود زيادي رفع شود و اكنون ديگر ‌‌MySQL به دليل نداشتن اين سه عنصر مهم، در رقابت با ساير بانك‌هاي اطلاعاتي مورد سرزنش و بي‌مهري برنامه‌نويسان و مديران بانك‌هاي اطلاعاتي قرار نمي‌گيرد.
به‌طوركلي وقتي به تاريخچه و مراحل تكامل ‌‌MySQL مي‌نگريم، سه ويژگي آن، يعني قابليت اطمينان، كارايي مناسب و آساني استفاده را از نكات مورد توجه سازندگان آن در توليد اين اثر مي‌يابيم. قابليت اطمينان، از اين جهت كه يك بانك اطلاعاتي اپن‌سورس و با حمايت يك شبكه توانمند و در همه‌جا حاضري به نام MySQL Network در هرلحظه آماده ارائه خدمت به استفاده كنندگان آن و پشتيباني از آن‌ها است و به راحتي مي‌تواند دربسياري از كاربردهاي تجاري جايگزيني مناسب براي همتايان گرانقيمت خود باشد.
كارايي مناسب، از اين لحاظ كه با ارائه نسخه‌هاي متعدد تحت سيستم عامل‌هاي مختلف و تحت معماري‌هاي سخت افزاري گوناگون قادر است تا هم در كاربردهاي مبتني برتعداد فرايندهاي فراوان ‌(OLTP) و هم در كاربردهاي داراي پردازش‌ها و محاسبات سنگين (OLAP) مورد استفاده قرار گيرد. آسانيِ استفاده هم از اين‌جهت است كه كليه مراحل استفاده از آن، از دستيابي به فايل‌هاي مخصوص نصب كه به‌طور رايگان قابل دريافت است و هم از اين بابت كه مراحل نصب و پيكربندي كه حداكثر در ده دقيقه در سيستم‌عامل‌هاي مختلف صورت مي‌گيرد. همچنين در زمان بهره‌برداري به شيوه‌اي بسيار آسان و گويا، ابزارهاي خود را در اختيار توسعه‌‌دهندگان و مديران سيستم قرار مي‌دهد.

1-9- 2 معماري ‌MySQL 
 ويژگي اپن‌سورس بودن MySQL باعث شده است معماري داخلي آن، به‌صورت گويا و واضح و در قالب ماجول‌هاي اساسي يا جانبي آن براي كاربرانش شناخته شده باشد. ساختار اين بانك اطلاعاتي شامل ماجول‌هاي مختلفي براي انجام‌دادن وظايف مختلف و استاندارد يك موتور پايگاه داده‌اي همه منظوره است. برخي از قسمت‌هاي اصلي و شيوه عملكرد آن‌ها در‌ MySQL عبارتند از:

مديريت اتصال
 كنترل و ايجاد محدوديت درتعداد اتصالات قابل انجام بين كلاينت‌ها و سرور بانك اطلاعاتي يكي از ماجول‌ها و وظايف اصلي MySQL است. درواقع موتور بانك اطلاعاتي با مديريت خودكار و ايجاد اشتراك بين كلاينت‌ها در استفاده بهينه از اتصالات موجود نقش مهمي را ايفا مي‌كند. درواقع اين ماجول سعي مي‌كند با ايجاد فضاي مشترك، از به وجود آمدن تعداد زيادي اتصالات بي‌كار و بلااستفاده به بانك اطلاعاتي جلوگيري كند و در استفاده كمتر از فضاي حافظه و پردازش پردازنده موثر واقع شود.

دستورات و عناصر اصلي
 وظايف ماجول‌هاي مستقر در اين قسمت، ايجاد امكان ساخت جداول بانك اطلاعاتي ايندكس‌ها، ديدها، روال‌هاي ذخيره شده، توابع، تريگرها، و پشتيباني از دستورات ‌‌SQL ويژه ساخت اين عناصر يا خواندن، درج، حذف و تغيير داده‌ها در آنان است.
مديريت حافظه
 يكي از مهم‌ترين كارهايي كه يك موتور پايگاه داده‌اي بايد انجام دهد، تخصيص و مديريت حافظه مورد استفاده بانك اطلاعاتي و پردازش‌هاي مربوط به آن‌ها و همچنين فضاي موردنياز جهت عمليات بافرينگ ورودي و خروجي به‌علاوه عمليات ‌caching براي افزايش سرعت خواندن اطلاعات است. اين كار به‌خوبي در‌ MySQL انجام مي‌گيرد. ضمن اين‌كه در زمان ايجاد و نگهداري يك بانك‌اطلاعاتي نيز پارامترهاي مختلفي در اين زمينه توسط مديرسيستم و استفاده از ابزارهاي مختص‌ MySQL قابل تنظيم است.

موتور ذخيره‌سازي اطلاعات
MySQL داراي ابزارهاي متعددي براي ذخيره‌سازي اطلاعات به شيوه‌هاي گوناگون است. براين‌اساس و درزمان ايجاد يك پايگاه داده،MySQL  پرسش‌هاي خاصي درمورد انتخاب نوع كاربرد بانك اطلاعاتي و انتخاب موتور ذخيره‌سازي مطرح مي‌گردد.

در پرسش اول كه اختصاص به نوع كاربرد دارد، مديرسيستم مي‌تواند از بين دو نوع پيش فرض يعني يك پايگاه داده با تعداد زيادي فرايندهاي همزمان (OLTP) يا يك پايگاه داده با تعداد زيادي دستورات ويژه خواندن و آناليز اطلاعات (OLAP)  یكي را انتخاب كند يا اقدام به تنظيم دستي نمايد.
با اين كار و طبق انتخاب وي، سيستم، تعداد اتصالات همزمان پايگاه داده‌اي را تنظيم مي‌كند. براين اساس اولويت به كاربرد ‌OLPA داده مي‌شود چون اصولاً كاربرد OLTP نياز به استفاده زماني كمتري از يك اتصال دارد و بدين سبب مي‌تواند تعداد اتصال همزمان بيشتري را مديريت نمايد.
اما درمورد سؤال دوم همانطور كه گفتيم،MySQL  امكان انتخاب نوع ابزار و موتور ذخيره‌سازي را به مديرسيستم مي‌دهد. به عنوان مثال موتور InnoDB به‌طور پيش‌فرض براي كاربردهاي ‌‌OLTP و موتوري به‌ نام ‌MyISAM براي كاربردهاي OLAP و نگهداري انبوه اطلاعات پرحجم مثل Data Warhousing يا وب سايت‌ها مورد استفاده MySQL قرار مي‌گيرد. در ضمن، ‌MySQL نيز همانند ساير بانك‌هاي اطلاعاتي مشهور،‌ علاوه بر دو موتور مختص به خودش كه برشمرديم، راه‌حل‌هايي براي ذخيره‌سازي اطلاعات به‌صورت آرشيو
‌، تجمعي
‌، توزيع شده يا خوشه‌اي
 يا حتي بانك‌هاي اطلاعاتي سريع حافظه‌اي
 و چند نوع ديگر را دارد.

ويژگي‌هاي برتر
 در ‌‌MySQL معمولاً اكثر روش‌هاي ساخت و بهره‌برداري از يك بانك‌اطلاعاتي به دو كاربرد OLTP و‌ OLAP ختم مي‌شود كه موتور بانك اطلاعاتي براي پشتيباني و كارايي بهينه از هردو كاربرد مذكور، به خوبي ساخته و پرداخته شده است. به عنوان نمونه، در كاربردهايOLTP، وجود سازوكارها و استانداردهاي يك بانك اطلاعاتي براي تضمين صحت اطلاعات مثل پشتيباني كامل از انواع فرايند‌ها 
و حتي فرايندهاي توزيع شده، روابط اطلاعاتي (كليد اوليه، كليدهاي خارجي) و وجود ايندكس‌هاي منحصر به‌فرد 
را مي‌توان گواهي براين مسئله دانست. ضمن اين‌كه موتور ذخيره‌سازي InnODB نيز به نوبه خود با مديريت فضا و صفحات حاوي اطلاعات 
درحال ايجاد نظم و ترتيب در اطلاعات و حذف فضاهاي خالي براي افزايش سرعت جستجو است.

اين موتور ذخيره‌سازي همچنين قادر است با يك تصوير حايل از اطلاعات چندين جدول يك بانك اطلاعاتي، از تداخل عمليات خواندن با فرايندها (تغيير، درج، حذف) و بروز مشكلات مربوط به قفل شدن ركوردها (Blocking) جلوگيري نمايد. اما درمورد كاربردهايOLAP، موتور MyISAM با فراهم نمودن يك فضاي اطلاعاتي ترابايتي، محيط بسيار وسيعي را براي انباشت اطلاعات و دسترسي سريع به آن‌ها در مواقع موردنظر را پديد آ‌ورده است.
تجربه نشان داده ‌است كه بسياري از شركت‌هاي معتبر و سايت‌هاي اينترنتي مشهور كه با مشكل ذخيره‌سازي و آناليز انبوه اطلاعات مواجه بوده‌اند و سعي داشتند با استفاده از روش‌هاي توسعه طولي 
مثل استفاده از سرورهايي با حافظه و هاردديسك‌هاي پرظرفيت‌تر و سريع‌تر يا پردازنده‌هاي قدرتمندتر، ظرفيت سيستم خود را بالا ببرند، موفق شدند با روي آوردن بهMySQL و استفاده از موتور ذخيره‌سازي MyISAM به نوعي دست به توسعه عرضي 
بسيار مقرون به صرفه‌اي بزنند و تا هشتاددرصد هزينه‌هاي مربوط به توسعه طولي يا همان ارتقاي سخت‌افزاري را كاهش دهند.

ابزارهاي مديريتي
 اپن‌سورس بودن ‌‌MySQL باعث شده‌است بسياري از شركت‌ها بتوانند براي هرچه آسان‌تر كردن و پيشرفته‌تر نمودن ابزارها و محيط‌هاي گرافيكي مبتني برMySQL  وارد كار شوند و به سرعت كمبود واسط كاربرهاي ويژه مديريت در ‌‌MySQL را جبران نمايند. يكي از معتبرترين واسط‌هاي كاربرهاي گرافيكي در زمينه مديريت، برنامه Query Browser است كه شركت‌‌MySQL  آن‌را ساخته و رسمي‌ترين برنامه‌ مديريت در MySQL است.
اين برنامه نيز به صورت رايگان از سايت MySQL.Com قابل دانلود و نصب است. با استفاده از اين برنامه قادر خواهيد بود جداول، ديدها، توابع و هر‌چه كه در يك بانك اطلاعاتي با دستورات SQL بايد ساخته شود را طراحي و پياده‌سازي نماييد. درهمين رده از برنامه‌ها مي‌توان به ابزارهاي ديگري چون ويزارد پيكربندي
 و يا ويزارد مخصوص ارتقا يا مهاجرت 
به ‌MySQL و بسياري برنامه‌هاي ديگر براي برپايي سرورهاي MySQL، عمليات بكآپ‌گيري، كلاسترينگ و امثال آن، نيز اشاره نمود.

شايان ذكر است كه برخي از ساير توزيع‌كنندگان‌ MySQL نيز ابزارهاي مديريتي خاص خود را تهيه و ارائه نموده‌اند كه مشهورترين آن‌ها محصول شركت اروپاييSAP  موسوم به MAXDB است كه نسخه‌اي براساس‌ MySQL مي‌باشد و ابزارهاي مديريتي متنوعي مثل DBManager يا‌ SQL Studio ‌را به همراه خود دارد.
1-10 آشنایی با دو فریم ورک مهم برای کار با جاوااسکریپت
فریم‌ورک در اصل محیطی است که برای یک زبان برنامه نویسی خاص ایجاد می‌شود و شما از آن محیط استفاده می​کنید تا کار برایتان آسان‌تر شود. 
با ظهور و گسترش وب2 ، لزوم پرداختن به مقوله ی طراحی و نحوه ی تعامل با کاربران به یکی از دغدغه های طراحان سایت، تبدیل شده است. در این راستا بیشتر طراحان از زبان جاوا اسکریپت به منظور ایجاد پویایی در سایت ها استفاده می​کنند. یکی از مشکلاتی که زبان جاوا اسکریپت در این زمینه دارد، سختی کار با آن می​باشد. این امر طراحان را به این امر واداشت که کتابخانه ای به منظور توسعه جاوا اسکریپت طراحی کنند. در اواخر سال 2005 اولین کتابخانه جاوااسکریت با نام Prototype عرضه شد، که به دلیل معایبی که داشت، (برای مثال سازگاری پایین با انواع مرورگرها) هرگز مورد اقبال عمومی قرار نگرفت. پس از آن کتابخانه های زیادی در این رابطه ایجاد شدند که پرطرفدارترین آن‌ها JQuery می​باشد.
1-10-1 آشنایی مختصر با JQuery
امروزه دنياي وب محيطي ديناميک است و کاربران از استانداردهاي بالايي براي طراحي و عملکرد سايت‌هايشان استفاده ميکنند. طراحان هم از ابزار مختلف جاوا اسکريپت من جمله JQuery براي اتوماسيون عملکردهاي مشترک، جذابيت و ساده سازي عملکردهاي پيچيده بهره ميبرند. يکي از دلايل محبوبيت استفاده از Jquery قابليت آن در کمک طيف وسيعي از عمليات مختلف است. به همين دليل ممکن است فکر کنيد که پس يادگيري JQueryبايد مشکل باشد اما اين سيستم صرفا تشکيل شده است از يکسري ايده هاي فرض گرفته شده از ساختارHTML  و CSS است.
JQuery چیست؟
در یک کلام، JQuery یک کتابخانه جاوا اسکریپت است که انجام یک سری کارها را برای شما بسیار آسان می‌کند و همچنین یک سری امکانات از پیش آماده شده را به شما اراده می‌دهد.
JQuery  چکار مي کند؟
زبان برنامه نویسی جااوا اسکریپت، یک زبان برنامه نویسی خیلی پیچیده و گسترده است و یادگیری کامل آن به زمان و حوصله خیلی زیادی نیاز دارد. JQuery فریم‌ورکی که بر اساس زبان برنامه نویسی جاوا اسکریپت ایجاد شده است. به زبان ساده می‌توان گفت، برنامه نویس با استفاده از زبان برنامه نویسی جاوا اسکریپت، یک سری قائده و قانون تعریف کرده است و یک دستور زبان جدید ساخته که شما با آن قواعد یه کد به مراتب بسیار ساده‌تر می‌نویسید، سپس آن فایل فریم‌ورک دستورات شما را به دستورات استاندارد جاوا اسکریپت ترجمه می​کند و سپس آن ها را اجرا می‌کند. همراه با یک مثال ساده، توضیح بیشتر ارائه می‌شود:
مثلا زبان فارسی را در نظر بگیرید که بسیار گسترده است. حال ما درنظر داریم یه کتاب کوچک بنویسم و برای 2000 لغت پرکاربرد زبان فارسی علامت های اختصاری در نظر بگیریم، به عنوان مثال برای لغت «در» یک معادل در نظر می‌گیریم:در = ^-^

با این علامت های اختصاری ما می​توانیم کلمات و جملات خاصی را به صورت خیلی مختصیر و مفید بنویسیم. حال اگر یک متن را با این علامت های اختصاری بنویسیم و آن کتاب مرجع را نیز در اختیار شخص ثالثی قرار دهیم، آن شخص می​تواند علامت ها را دیده و با مراجعه به کتاب مرجع، متن اصلی را مشاهده کنید. کار JQuery هم در واقع به همین صورت است. جی کوئری یک فایلjavascript  چند هزار خطی هست که در آن یک سری کارهایی که طراحان وب با جاوا اسکریپت انجام می​دادند را، خلاصه کرده است. به عنوان مثال برای مخفی کردن یک DIV کافی است که به اندازه یک نیم خط کد بنویسم (در حالی که قبلا باید ده‌ها خط کد جاوا اسکریپت برای این کار نوشته می‌شد) خود فایل JQuery در واقع حکم همان کتاب مرجع را دارد. به همین خاطر است که اگر شما فایل اصلی جی کوئری را به صفحه لینک نکنید و دستورات خودتان را بر اساس قوانین جی کوئری بنویسید، اتفاقی نمی‌افتد و در واقع دستوران برای شما کار نخواهند کرد. (چون در این حالت دستورات هست ولی کتاب مرجع نیست که مرورگر وب بفهمد هر دستور چه معنایی می‌دهد) البته باید در نظر داشت که خود فریم ورک‌ها هم محدودیت دارند، چون کل یک زبان برنامه نویسی را پوشش نمی‌دهند و یا گاها سنگین هستند (چون مثلا ما به همه توابع داخل یه فریم‌ورک احتیاجی نداریم (در مورد مثال کتاب مرجع هم ممکن است کسی به همه 2000 لغت احتیاجی نداشته باشد)
در استفاده از JQuery ما دو فایل خواهیم داشت :
- یک فایل، خود فایل JQuery می‌باشد که باید در ابتدا به صفحه مورد نظر ما لینک شود.
- فایل دوم فایل JS ای هست که دستورات ما بر اساس قوانین JQuery داخلش نوشته شده است. (البته می‌تواند این دستورات را در داخل کدهای صفحه نیز قرار داد و یک فایل جداگانه نداشت)

JQuery نوعي عملکرد چند منظوره و مشترک براي انجام عمليات جاوا اسکريپت در اختیار کاربر مي گذارد. ماهيت بالنده و دايما در حال رشد  JQuery (به دليل افزوده شدن دائمي پلاگین‌های مختلف به آن) چنان است که تشريح فوايد استفاده از آن، در يک مقاله ممکن نباشد. اما ميتوان مختصري درباره ويژگي‌هاي کليدي JQuery در زير اشاره کرد:
- ايجاد امکان دسترسي به بخشهايي از يک صفحه بدون نياز به ابزارهاي جاوا اسکريپت و عدم نياز به کد نويسي هاي زياد.

- جی کوئری مکانيسم سريع و موثري براي جستجو، يافتن و انتخاب بخشهاي مورد نظر از يک صفحه را بدون نياز به ابزار جاوا اسکريپت، در اختيار ما قرار مي دهد.
- امکان تغيير ظاهر يک صفحه؛ البته CSS ابزار قدرتمندي در تغيير صفحات به ما مي دهد اما قادر به انجام اينکار در مرورگرهاي مختلف که استانداردهاي متفاوتي دارند، نيست. اما جی کوئری براحتي ميتواند هر نوع مرورگري را ساپورت کند و حتي قادر است که مختصات ويژه صفحات وب را، حتي بعد از دستکاري و تغيير ساختاري و ظاهر، دوباره تغيير دهد.
- جی کوئری نه تنها تغييرات ظاهري و ناچيز را، بلکه صرفا با چند کليک ساده، می‌تواند محتواي صفحات مورد نظر کاربر را هم تغيير کلي بدهد و مثلا متن يا عکسي را تغيير داده و يا تصوير يا ليستي را درون متن‌هاي آن صفحه اضافه و يا از آن حذف کند. حتي مي تواند تمام ساختار HTML صفحات را کاملا تغيير دهد.
- يکي از امکانات کتابخانه جی کوئری کنترل و جلوگيري از اتفاقات غيرمنتظره ايست که بهنگام کليک کردن يک کاربر بر يک لينک رخ ميدهند و مثلا باعث کند شدن يا درهمريختگي مرورگرها مي شوند. ابزار event-handler در جی کوئری اين وظيفه را بسادگي و بدون نياز به استفاده از جاوا اسکريپت انجام مي دهد.
 - افزودن انيميشن (Fade) به يک صفحه؛ کسب فيدبک از (يا به) کاربران، امري بسيار مهم است و جی کوئری اين ويژگي را بسادگي با استفاده از امکاناتي همچون Fade و غيره به ما مي دهد.
 - کسب اطلاعات از يک سرور بدون نياز به ريفرش کردن آن صفحه (که اصطلاحا به آن AJAX مي‌گويند) جی کوئری اينکار را بدون نياز به دانستن مختصات ويژه هر سرور و صرفا با مراجعه مستقيم به نتايج آن صفحه (محتويات سرور) انجام ميدهد.

- ساده سازي عملکردهاي مشترک / تکراري جاوا اسکريپت: جی کوئری علاوه بر انجام بسيار ساده تغييرات کلي در متن و ظاهر صفحات وب، حتي قادر به ساده تر کردن عمليات ساختار سازي همچون Iteration And Array Manipulation هم هست. 

آیا JQuery نوآوری‌های خاصی هم داشته است؟
بله، در زیر به چند مورد اشاره می‌شود؛ 
- کد نویسی بر اساس دستور زبانی که JQuery ایجاد کرده، خیلی ساده است و در کمترین تعداد خط می‌توان بیشترین تغییرات را در صفحه ایجاد کرد.

- جی کوئری کاملا Unobtrusive می‌باشد یعنی شما هیچ کد جاوا اسکریپتی را داخل کدهای XHTML  وارد نمی​کنید. از این نظر کدهای شما کاملا مجزا از هم و مرتب خواهد بود و از طرفی وقتی JS روی مرورگر فعال باشد، کدهای شما اجرا می‌شود ولی اگر JS فعال نباشد، هیچ مشکلی برای سایت شما پیش نمی‌آید و سایت همچنان برای کاربر قابل استفاده خواهد بود.

- در JQuery تگها را می​توان بر اساس همان قواعد CSS انتخاب نمود.

- هر مرورگر به یک شکل کدهای JS را تفسیر می​کند. جی کوئری محیطی را فراهم کرده است که شما اصلا ذهنتان مشغول این قضیه نشود و مطمئن باشید که کدی که می‌نویسید در همه مرورگرها و IE نسخه 6 به بعد به درستی کار خواهد کرد.

چرا JQuery بهتر از ساير ابزارها است؟
در سالهاي اخير افزايش گرايش به HTML باعث افزايش کارايي پکيج هاي فریم ورک هاي جاوا اسکريپتي شده، بعضي پکيج ها عمليات خاص و محدود و بعضي ديگر کارهاي انيميشن و غيره را تسهيل مي کنند. اما جی کوئری سعي مي کند تا تمام اين حوزه ها را پوشش دهد؛ 
- ارائه و شناسايي و تغيير مختصات صفحات وب، متضمن آشنايي طراحان وب با کدها و خطاهاي مربوط به CSS و ... است ولی جی کوئری اين کار را براي طراحان آسانتر نموده است.

- پشتیبانی هاي Extension در جی کوئری طوري تنظيم شده اند که پلاگین‌ها را ميتوان بسادگي اضافه يا حذف نمود و ساختار درونيBasic jQuery  طوري نوشته شده که به هنگام دانلود براحتي براي ساير آيتم هاي صفحه وب قابل شناسايي اند و براحتي با ايجاد ماژول‌هاي ساده ميتوان تغييرشان داد. 

- يکي از مشکلات طراحي و طراحان وب همانا متفاوت بودن پيش شرط ها و مختصات مرورگرها و عدم هماهنگي آن‌ها با يکديگر و يا با نرم افزار هاي جديد است. جی کوئری قادر است که با هر مرورگري کار کرده و با کاهش کدها و ساده سازي کار را آسانتر کند.
- با استفاده از تکنيک Implicit Iteration قادر خواهيد بود که بسياري از لوپ ها را بصورت دسته جمعي (و نه تک به تک) بررسي و در وقت صرفه جويي کرده و بدين ترتيب نياز به کدنويسي طولاني نداشته باشيد.
JQuery - از متد برنامه نويسي خاصي بنام Chaining براي تک خطي کردن فرمان‌ها استفاده ميکند، بهمين دليل ما ديگر نيازي به تکرار فرمان‌ها و ماژولها نداريم.

- اين استراتژيها باعث کاهش کدها و کمپرس شدن کل پکيج JQuery به تقريبا 20KB  شده اما در عين حال تمامي نيازهاي کاربر را هم برطرف ميسازد.

1-10-2 فریم ورک Mootools
یک کتابخانه ی قدرتمند و در عین حال سبک جاوا اسکریپت می‌باشد که به منظور سهولت توسعه جاوا اسکریپت طراحی شده است. از جهتی می​توان موتولز را به عنوان توسعه دهنده CSS در نظر گرفت. برای مثال CSS امکان تغییر یک ویژگی ازhover  را فراهم می‌کند، جاوا اسکریپت قابلیت استفاده از رویدادهای دیگری را فراهم می​کند (مانندclick، MouseOver، KeyStokes و …) و موتولز این کار را بسیار ساده می​کند.

به علاوه، موتولز علاوه بر تغییر ویژگی‌های یک المنت، قابلیت هایی دارد که به طراحان امکان افزودن پویایی به صفحات وب را می​دهد. البته قابلیت های موتولز در این موارد خلاصه نمی​شود و امکانات دیگری همچون استفاده از توابع، آرایه ها، ارث بری و… را فراهم می​کند. 
مهمترین مزایایی که موتولز نسبت به سایر کتابخانه های جاوا اسکریپت دارد، شامل موارد زیر است:
• سبک

• کم حجم
• سازگاری بالا: پشتیبانی از مرورگرهای IE 6+، Firefox، Safari، Opera، Camino
• سریع
• استفاده نسبتاً آسان
• طراحی ماژولار
• شیء گرا
 ساختار فایل موتولز
همان طور که قبلاً ذکر شد، ساختار فایل موتولز، ماژولار می​باشد. این بدین معناست که موتولز از چندین بخش تشکیل شده است، لذا طراح می​تواند بخش یا بخش های مورد نیاز خود را به پروژه اضافه نماید. این امر باعث افزایش سرعت لود کدهای موتولز می​باشد.

به طور کلی فایل موتولز از دو بخش جدا از هم تشکیل شده است: هسته، افزونه ها
با دانلود فایل موتولز از سایت اصلی آن، شما فقط فایل هسته را خواهید داشت. خود هسته نیز از چندین بخش تشکیل شده است که برخی از آن‌ها را نام می​بریم:
Native: این بخش از کتابخانه شامل ابزاری است که امکان ایجاد و تغییر آرایه ها، توابع، اعداد، رشته ها و رویدادها را به برنامه نویس می​دهد.
Class : با استفاده از این بخش می​توان از قابلیت های شیءگرایی موتولز استفاده نمود.

Element : ابزاری برای برای کار با المنت های DOM
، دسترسی به موقعیت و مشخصه های آن‌ها و تغییر CSS Style آن‌ها.

Utilities: این بخش انواع انتخاب گرها، رویداد domready و همچنین ابزاری برای مدیریت فراخوانی های AJAX و استفاده از کوکی ها را فراهم می​کند.

Fx : با استفاده از قابلیت های این بخش می​توان به اشیای DOM موجود در صفحه، پویایی و تحرک بخشید.

 Request : این بخش نیز شامل ابزاری برای تعامل آسان با XMLHttpRequest می​باشد.
MooTools جاوااسکریپت را لذت بخش تر می​کند
از آانجاییکه تمــرکز MooTools بر روی APIهای جاوااســکریــپت است، این زبان را پایدارتر و منسجم تر می​کند. این فریم ورک تلاش زیادی برای تغییر شیوه کدنویسی نمی​کند بلکه تمرکزی ویژه برای دلپذیرتر و قابل تحملتر کردن جاوااسکریپت دارد. می​توان گفت در واقع MooTools یک توسعه
 برای زبان جاوااسکریپت است. سعی او بر آن است که جاوااسکریپت را به موقعیتی که باید باشد برساند. بخش اعظم هسته آن به تقویت اشیاءFunction، String، Array، Number، Element و غیره اختصاص دارد و بخش دیگر امکانی مهمی که ارائه می​دهد تابعیست با نام Class .
حالا Class شباهت بیشتری به روشهای تعریف الگوهای ارث بری که در زبان‌هایی مثل Java یا C++ سراغ داریم، دارد اما این همه موضـــوع نــیست. کاری که Class انجام می​دهد دسترسی و استفاده آسان از مدل ارث بری prototypal است (شیء گرایی در بسیاری از زبان‌ها بر پایه تعریف کلاس است و در جاوااسکریپت بر پایه prototype
 است). این خواص توسط MooTools معرفی نشده اند و منحصر به فرد نیستند اما jQuery فاقد هر دوی آن‌ها است. jQuery هیچ مدلی برای ارث بری ندارد و امکاناتی هم برای اشیاء محلی مثل String و Array تعریف نکرده. این یک کاستی ساده نیست که نویسندگان jQuery به سادگی جبران کنند در واقع می​توان گفت آن‌ها ابزاری طراحی کرده اند با مقاصد متفاوت. همانطور که MooTools  جاوااسکریپت را مفرح می​سازد، jQuery نیز کار با DOM را دلپذیرتر می​کند و آن‌ها با این دیدگاه، محدودیتهای خود را پذیرفته اند.
اما کدامیک بر دیگری برتری دارد؟
شعار سازندگان گویای همه چیز است

اگر به سایت jQuery مراجعه کنید این جمله را در بالای صفحه اصلی مشاهده خواهید کرد: 
jQuery  یک مرجع جاوااسکریپت سریع و کم حجم است. این مرجع، دسترسی به اجزا صفحه HTML، به دست گیری رویدادها، متحرک سازی، امکانات AJAX برای توسعه وب سریعتر را ساده می​کند. jQuery  برای تغییر شیوه نگارش جاوااسکریپت طراحی شده است.

و اگر به سایت MooTools مراجعه کنید:
MooTools  یک فریم ورک فشرده، ماژولار و شیء گرای جاوااسکریپت، برای تبدیل کاربران متوسط جاوااسکریپت به توسعه دهندگان حرفه ای آن است.MooTools  از طریـق  APIهای قدرتمند، کاملا مسـتند و منسـجم خود، امـکان ایجاد کدهای قدرتمند، انعطاف پذیر و معتبر برای همه مرورگرها
را به شـــما می​دهد.

این جملات جمع بندی مناسبی را ارائه می​دهند، مفهوم این نیست که کدام فریم ورک بهتر یا بدتر است بلکه اینطور است که شما قصد چه کاری را دارید. این دو فریم ورک حرفهای مشابهی را نزده اند. دامنه امکانات آن‌ها مشابه است ولی یکی نیست.
jQuery  درباره HTML، رویدادها، AJAX، متحرک سازی و توسعه وب صحبت می​کند و MooTools  درباره شیء گرایی، انعطاف پذیری و توانایی بالا. آرمان jQuery "تغییر شیوه نگارش جاوااسکریپت" بیان شده در حالیکه MooTools برای تبدیل کاربران متوسط به حرفه ای طراحی شده است.
1-11  الگوی معماری نرم افزار
معماری نرم‌افزار یعنی ساختار و سازمان یک سیستم نرم‌افزاری که به منظور پشتیبانی از عملیات مشخص، بر روی سازماندهی اجزاء متمرکز می‌باشد. در واقع اجزاء را در حوزه‌های مرتبط به هم گروه​بندی می‌کند. دیگر حوزه‌های مرتبط به هم، بر روی تبادل و تعامل با این حوزه متمرکز می‌شوند.

معماری نرم‌افزار از کلیدی‌ترین بخشهای تولید نرم‌افزار مخصوصا نوع تجاری آن است که البته در سالهای اخیر با ایجاد مدلهای کلاسیک تولید نرم‌افزار به نرم‌افزارهای عظیم تر محدود شده است.

معماری نرم‌افزار در واقع انتخاب یک ساختار کلی برای پیاده سازی یک پروژه نرم‌افزاری بر مبنای مجموعه ای از نیازهای کاربری و تجاری یک سیستم نرم‌افزاری است تا هم بتوان کاربردهای مورد نظر را پیاده سازی کرد و هم بتوان کیفیت نرم‌افزار، تولید آن و نگهداری آن را نیز بهینه کرد و سرعت بخشید.نرم افزارهای اولیه نماهای یکپارچه و خود مختاری را به کاربر ارایه می​کردند که در نتیجه تعامل کاربر و فراهم شدن ورودی ها ، پردازش بر روی داده ها توسط بخش داخلی نما ها انجام می​شد که در نهایت یا نمای جدیدی به کاربر ارایه می​شد و یا نمای قبلی بروز می​شد.

درواقع نرم افزارها با هر میزان پیچیدگی بصورت بلوک پکپارچه ای از کد نوشته می​شد که برنامه نویسی ساختارمند سعی در شکستن آن به اجزاء کارآمد و قابل استفاده مجدد می​کرد. از طرفی واسط کاربر همچنان مجموعه ای از نماهای خود مختار باقی می​ماند که هرکدام مدیریت موقعیت ، ضبط اعمال کاربر و تصمیم گیری مراحل بعدی کار را بعهده داشتند.

بنابراین کد ها شامل فراخوانی هایی از واسط کاربر به هسته مرکزی خود می​شدند و لذا وابستگی میان اجزاء مختلف ، انعطاف پذیری ، آزمایش پذیری و در نتیجه نگهداری و مدیریت نرم افزار را عملا ناممکن می​کرد. جستجو برای یافتن مدل بهتری منجر به معرفی MVC شد.

1-11-1 MVC چیست؟
MVC در سال 1979 میلادی توسط Trygve Reenskaug معرفی شد و گونه​های متفاوتی برای آن بوجود آمده و بررسی شده است. آنچه امروزه مقبولیت دارد، در واقع گونه تحت وب MVC می​باشد که آن را Model2 می​نامند و برای استفاده در JSP پیشنهاد شده است. این مدل بیشتر محبوبیت خود را مدیون چهارچوب Struts است.
هدف الگوی معماریMVC  صرفا یکپارچگی در معماری نرم‌افزار است و به کمک آن بدست​گیری نرم‌افزار در راستای مدیریت و توسعه به سهولت انجام می‌گیرد.
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شکل 1-1

با MVC سه بازیگر با نقش های مشخصی وارد میدان شدند. بعبارتی نرم افزارها حداقل به سه بخش مجزا تقسیم می​شوند:
Model :که بیانگر آیتم ها ، اعمال و قوانینی است که در محدوده موضوع نرم افزار با معنی هستند و همیچنین مسوولیت نگهداری موقعیت کلی نرم افزار را نیز بعهده دارد و از هر مفهومی وابسته به واسط کاربر جدا است.

View : که چگونگی ارایه دادن بخشی از مدل را در قالب عناصر قابل نمایش واسط کاربر توصیف می​کند و خالی از هرگونه منطقی است.

Controller : درخواست های رسیده را بررسی کرده ، اعمالی را روی مدل انجام می​دهد و View مناسبی را برای ارسال به کاربر ارایه می​کند.
MVC را می​توان الگویی برای طراحی کل نرم افزار در نظر گرفت ولی در واقع بیشترین فعالیت MVC بر روی View و Controller است و تنها به Model ای برای کار بر روی داده های View نیاز دارد. بنابر این Model می​تواند لایه منطقی موجود و یا مجموعه ای از کلاسهای تعریف شده برای دسترسی به الگوی MVC باشد .

برای یک نرم افزار ساده، پیاده سازی MVC بمفوم ایجاد View و Controller های مورد نیاز بهمراه یک لایه منطقی تحت عنوان Model می باشد. اما در حالت پیشرفته از MVC برای جداسازی اهمیت ها و رسیدن به آزمایش پذیری در لایه نمایش استفاده می​شود.
1-11-2 مثالی از مدل MVC در کد PHP
بخش :View
[image: image4.png]Field Type Null  Default Comments
id int(11) No
nationalid  varchar(10)  No,
fname  varchar(50)  No
Iname  varchar(s0)  No

gender  enum(male’,  No
female)

job enum(doctor, No
‘nurse’,

“secretary,
“receptionist’,
“siteadrmin’)

usemame varchar(20)  No
password varchar(32)  No

telephone  varchar(11)  Yes  AULL
mobile  varchar(11)  Yes  AULL
address  text Yes  muLL




# <form method="post">   
#     <?php echo (isset($message) ? $message : ''); ?>   
#     Username: <input type="text" name="username" value="" />   
#     Password: <input type="password" name="password" value="" />   
#     <input type="submit" name="action" value="login" />   
# </form>

بخش Model :

[image: image5.png]Field Type Null  Default Comments
varchar(10)  No

varchar(s0)  No

varchar(50)  No

enum(male’,  No

female)

birthdate date Yes  muLL

bithplace  varchar(20)  Yes  NULL

fathemame  varchar(50)  Yes  NULL

maritalstatus  enum(single’, Yes UL

‘martied,

‘widowed,

“divorced)
telephone  varchar(11)  Yes UL
mobile varchar(11)  Yes  NULL
address text Yes  muLL

insuranceid  varchar(20)  Yes UL
insurancetype varchar(20)  Yes  AULL




   1. Class myModel **   
   2.     public function __construct() **   
   3.         $this->conn = mysql_connect('localhost', 'root', '');   
   4.         mysql_select_db('myDB');   
   5.     }   
   6.        
   7.     public function getRow($sql) **   
   8.         $query = mysql_query($sql);   
   9.         return mysql_fetch_assoc($query);   
  10.     }   
  11.        
  12.     public function escape($str) **   
  13.         return mysql_real_escape_string($str);   
  14.     }   
  15.

بخش Controller :
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   1. include './model/myModel.php';   
   2. $myModel = new myModel;   
   3.    
   4. if(isset($_POST['action'])) **   
   5.        
   6.     if($_POST['action'] == 'login') **   
   7.         $username = $myModel->escape($_POST['username']);   
   8.         $password = $myModel->escape($_POST['password']);   
   9.         $password = MD5($password);   
  10.            
  11.         $response = $myModel->getRow("   
  12.             SELECT * FROM users    
  13.             WHERE   
  14.                 `username`='$username'   
  15.                 AND `password`='$password'   
  16.         ");   
  17.            
  18.         if($response == false) **   
  19.             $message = 'Invalid Username or Password';   
  20.             $view = './view/login-form.php';   
  21.             return include $view;   
  22.         } else **   
  23.             // do something   
  24.         }   
  25.     }   
  26.        
  27.        
  28.     if($_POST['action'] == 'something') **   
  29.         // do something   
  30.     }   
  31. } 
توضیحات مثال :

در این Model یک کلاس هست با سه تا متد، متد اصلی که فقط به دیتابیس متصل می​شود. متدی که اطلاعات رو پردازش می​کند و متدی که دستور SQL می​گیرد و یک سطر از دیتابیس رو برمی​گرداند.

نکته قابل توجه مهم در Model این است که همان​طور که واضح است در Model هیچ خبری از Controller نیست. Model هیچ ارتباطی با سایت و اسکریپتها ندارد.

Controller  براساس Action عمل می​کند. مقادیری که از Action ارسال می​شود ر ا چک می​کند. ما در این مثال با حالت login کار داریم. وقتی کاربر فرم رو ارسال می​کند، مقدار login رو برای Action می​فرستاد.

Controller توسط متد escape از Model اطلاعات لازم برای لاگین رو چک کرده و توسط Model اطلاعات کاربری با چنین مشخصاتی رو درخواست می​کند.

از آنجایی که چنین کاربری وجود ندارد، پس Model هم مقدار false مرا برمی​گرداند. Controller پیش بینی چنین نتیجه ای رو کرده و در این حالت فرم لاگین رو به عنوان View انتخاب می​کند. یک متغیر به این View ارسال کرده و نمایش می​دهد.
فصل دوم
تحلیل عملکرد سایت 

فصل دوم –  تحلیل عملکرد سایت
2-1 فاز اول - امکان سنجی :
در این مرحله بایستی مشخص شود که محصول بدست آمده براساس تعریف پایه پروژه، تا حد رضایت کاربران راجلب خواهد نمود و تا چه اندازه وجود سیستمی مکانیزه بدین صورت می​تواند در تسهیل خدمات رسانی مفید و موثر باشد.
آیا سیستم پیشنهادی با توجه به امکانات موجود و شرایط موجود جامعه، مقرون به صرفه است؟ محدودیت های موجود در مقایسه با تواناییها و امکانات در چه سطحی قرار دارد؟ آیا فاکتورهای عملی یا تئوری لاینحلی در ساختار پروژه وجود دارد یا خیر و اگر وجود دارد نسبت به آن در قیاس با کل کار چقدر است؟

پاسخ به سوالات ابتدایی فوق و مجموعه وسیع سوالات قابل طرح دیگر، فاز امکان سنجی پروژه را تشکیل خواهد داد. اساسا مقوله امکان سنجی، از سلسله مباحثی است که بیشتر در انجام پروژه هایی با مقیاس اجرایی وسیع، نمود عملی پیدا می​کند. در واقع، در انجام پروژه ای با صرف نیروهای انسانی فراوان و هزینه های هنگفت، امکان سنجی پیش از طراحی و اجرا، یکی از اساسی ترین فاکتورهای مدیریت پروژه است. زیرا در واقع اتلاف نیروها و استعدادها و سرمایه ها در انجام پروژه ای که امکان تحقق ندارد، جلوگیری خواهد نمود.

در این پروژه، به دلیل اجرایی بودن آن، هم از بعد مسائل اقتصادی و هم از بعد مسائل مالی بحث خواهد شد و البته به این مسئله توجه خواهد شد که وجود چنین سیستمی تا چه حد لازم است و شرایط درک و به کارگیری آن تا چه سطحی در اختیار افراد جامعه قرار دارد؟ اساسا به دلیل رشد فزاینده شهری و وجود مشکلات عدیده ترافیک و حمل و نقل درون شهری و آلودگی هوا و افزایش مشغله کاری افراد، مکانیزه نمودن هر خدمات شهری تا هر سطحی،معقول و مقرون به صرفه به نظر می​رسد. کاهش فعالیت ها و تحرکات فیزیکی و یا حتی در شرایط حذف آنها و جایگزین نمودن سیستم های ماشینی مکانیزه، بخش عدیده ای از مشکلات جوامع در حال توسعه امروزی را خواهد کاست.
از سوی دیگر، تجهیز روز افزون جوامع جهانی به تکنولوژی ها و امکانات مدرن و استفاده بهینه از این امکانات نیز عاملی است که جوامع در حال توسعه را جایگزین سیستم های سنتی با تکنولوژی مدرن به جهت همگام و همرنگ شدن به جوامع امروزی مجاب می​نماید.
دیگر اینکه،رشد و نفوذ دانش کامپیوتری و علاقه مندی به بکارگیری آن در میان اقضار و گروه های مختلف سنتی جامعه امروز و نیز گسترش صنعت و تکنولوژی کامپیوتر که به حضور فراوان کامپیوترهای خانگی در اکثر منازل، ادارات و سایر بخش های جامعه منجر گردیده است، در مجموع شرایط مناسبی را جهت درک و امکان به کارگیری این پروژه فراهم خواهد نمود و نتایج حاصله از آن سودمند، کارآمد و منطقی به نظر می​رسد.
2-2 فاز دوم – شناخت نیازها و برآورد امکانات:
منظور از نیازمندی های یک پروژه در واقع توصیفی انتزاعی از مجموعه خدماتی است که آن سیستم ارائه می​دهد و نیز محدودیت هایی که سیستم پروژه بایستی در چارچوب آن قرار گیرد. نیازمند های یک سیستم را می​توان به دو بخش اساسی تقسیم نمود :

نمازمندی های عملیاتی هستند که توسط سیستم بایستی ارائه گردند و مورد خواست و انتظار کاربر می​باشند. نحوه پیاده سازی این نیازها، طبعا از دید کاربر مخفی بوده و در ارتباط با او نمی​باشد. نیازمندی های غیرعملیاتی، محدودیت ها و تعاریفی هستند که سیستم بایستی در قالب و چهارچوب آنها عمل نماید و با به عبارتی دیگر، استانداردهایی هستند که سیستم آماده بکار بایستی داشته باشد. آ«چه در ارتباط با نیازمندی های عملیاتی لازم به یادآوری است، این است که نیازمندی های عملیاتی سیستم بایستی جامع و فراگیر و بدور از تناقض و تضاد با یکدیگر باشد.

نیازمندی های غیر عملیاتی نیز همانطور که ذکر شد، محمدوده عملکرد سیستم هستند و این محدودیت می​تواند از خواستگاه کاربران، محدودیت امکانات و سیاست های سازمانی در ساخت سیستم باشد.

نیازمندی های عملیاتی این پروژه به دو بخش اساسی تقسیم می​شود :

1- خدماتی که کیفیت سیستم را تضمین می​کنند،  مانند: سرویس دهی 24 ساعته و بدون تعطیلی سیستم به دلایل مشکلات احتمالی نظیر خرابی و نقص سیستم و ییا عملیاتی سرویس و نگهداری طولانی و .. که عدم رضایت کاربران را در پی دارد.
این خدمات طبعا ارتباط مستقیم با زیربنای مستحکم پروژه و طراحی اصولی آن دارد و در واقع کوشش هرچه بیشتر در طراحی دقیق و پیاده سازی مناسب پروژه، سرویس دهی مناسب آن در شرایط بهره برداری تضمین می​نماید.

2- خدماتی که سهولت دسترسی به کارگیری سیستم را تضمین می​کند. مانند طراحی واسط کاربری ساده و به دور از هر گونه دشواری بی مورد و پیچیدگی های اضافی و در عین حال در بردارنده کلیه نیازهای دریافت خدمات توسط مشتریان.
2-3 فاز سوم – ترسیم الگویی کارآمد جهت طراحی بهینه :
پس از مطالعه و درک اجزا پروژه تا این مرحله، حال به ارائه الگویی مقدماتی از کلیت پروژه خواهیم پرداخت. بکارگیری و تاکید بر واژه"الگو" بدین لحاظ است که فارغ از موضوعیت و زمینه این پروژه در انجام هر مجموعه عملیات که به جهت حصول دلخواه یا نتیجه مورد انتظار، ارتباطی منطقی یافته اند. فاز طراحی از موقعیت ویژه ای در جهت هدایت مجموعه عملیات به سوی نتیجه مطلوب و برقراری ارتباط منطقی صحیح برخوردار است. از سوی دیگر، عمل طراحی بر اساس الگوی طراحی انجام می​پذیرد و در واقع طراحی مناسب منوط به وجود الگوی مناسبی برای طراحی است.

1- هدف، مکانیزاسیون سیستم بیمارستان است.
2- وظیفه پروژه، ایجاد امکان پذیرش و ویزیت شدن بیماران، تجویز دارو و توصیه های پزشکی است.
3- هسته مرکزی پروژه، به عنوان سیستم مدیریت پایگاه داده و تقاضای دستیابی به داده ها، بار اصلی پروژه را بر دوش دارد.
4- واسط ارتباطی کاربران، به جهت دسترسی فراگیری و مستقل از امکان و امکانات خاصی بر وب مبتنی است.
5- واسط ارتباطی کاربران ساده، جامع، بدور از پیچیدگی و نیز رعایت اصول فنی در نظر گرفته شده است.
6- زمان خدمات رسانی این سیستم، 24 ساعته و بدون تعطیلی در نظر گرفته شده است.
7- با بکارگیری ابزارهای مناسب، کمترین زمان تعطیلی سیستم به جهت خرابی یا عملیات سرویس برآورده شده و مورد انتظار قرار گرفته است.
8- سازگاری و انطباق پروژ بر فناوری های روز و قابلیت انتقال و ارتقاء آن به فناوری های جدیدتر در کوتاهترین زمان مدنظر است.
9- برای سیستم، کارایی حداکثر و رخداد اشتباهات احتمالی حداقل، مدنظر است.
2-4 فاز چهارم - دیاگرام های سایت:
هدف از ارائه چنین گفتاری، نمایش جریان کل عملیاتی است که می​تواند در پروژه رخ دهد. همان طور که می​دانید یک تحلیل​گر قبل از پیاده سازی هرگونه نرم افزاری برای یک سیستم، روند و جریان اطلاعات و ترتیب عملیات را به گونه ای قابل فهم برای برنامه نویسی در​می​آورد. این​کار باعث ایجاد درک کلی برای برنامه نویس می​شود.

روش​های گوناگونی برای ارائه حالت​های مختلف ممکن برای پروژه وجود دارد. به این علت که تمامی این روش​ها یک نوع متدولوژی می​باشند، در نتیجه کوشیده​ایم تا شماتیک کلی پروژه را به روش و بیانی ساده به خواننده ارائه دهیم.
در این بخش نمودارهای رابطه​ای نهاد
، نمودار کلاس
 و نمودار مورد کاربرد
 را بررسی می​کنیم.
2-4-1 نمودار رابطه ای نهاد
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شکل 2-1 نمودار ERD

2-4-2 نمودار کلاس
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شکل 2-2  Class Diagram
2-4-3 نمودار مورد کاربرد
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2-3 نمودار Use Case
2-5 جداول پایگاه داده
   2-5-1 جدول کارمندان
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2-5-2 جدول بیماران

2-5-3 جدول اطلاعات پذیرش
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2-5-4 جدول اطلاعات بستری
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2-5-5 جدول اطلاعات ترخیص
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2-5-6 جدول ویزیت دکتر
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2-5-7 جدول گزارش پرستار
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2-5-8 جدول اطلاعات بخش
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2-5-9 جدول اطلاعات تخت​ها
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2-6 فرهنگ داده

2-6-1 کارمندان
	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره کاربر
	کلید جدول
	int
	کلید اصلی

	2
	کد ملی
	شماره کد ملی کاربر
	varchar
	

	3
	نام
	نام کاربر
	varchar
	

	4
	نام خانوادگی
	نام خانوادگی کاربر
	varchar
	

	5
	جنسیت
	تعیین نوع جنسیت(زن/مرد)
	enum
	

	6
	سمت
	تعیین نوع سمت(دکتر/پرستار/منشی/پذیرگر)
	enum
	

	7
	نام کاربری
	نام کاربری برای ورود به سایت
	varchar
	منحصر به فرد

	8
	رمز ورود
	رمز عبور برای وارد شده به سایت
	varchar
	

	9
	تلفن
	تلفن ثابت کاربر
	varchar
	

	10
	موبایل
	شماره تلفن همراه کاربر
	varchar
	

	11
	آدرس
	آدرس محل سکونت کاربر
	text
	


2-6-2 بیماران

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	کد ملی
	کد ملی بیمار
	varchar
	کلید اصلی

	2
	نام
	نام بیمار
	varchar
	

	3
	نام خانوادگی
	نام خانوادگی بیمار
	varchar
	

	4
	جنسیت
	جنسیت بیمار(زن/مرد)
	enum
	

	5
	نام پدر
	نام پدر بیمار
	varchar
	

	6
	وضیعت تاهل
	وضیعیت تاهل بیمار(مجرد/متاهل)
	enum
	

	7
	تاریخ تولد
	تاریخ تولد بیمار
	date
	

	8
	محل تولد
	محل متولد شدن بیمار
	varchar
	

	9
	نوع بیمه
	نوع بیمه که وابسته به سازمان یا نهاد خاصی است
	varchar
	

	10
	شماره بیمه
	کد بیمه بیمار
	varchar
	

	11
	آدرس
	آدرس محل سکونت بیمار
	text
	

	12
	تلفن
	شماره تلفن ثابت بیمار
	varchar
	

	13
	موبایل
	شماره موبایل بیمار
	varchar
	


2-6-3 اطلاعات پذیرش

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره شناسه پذیرش
	شماره شناسه (افزایش خودکار)
	int
	کلید اصلی

	2
	کد ملی بیمار
	برای هر بیمار منحصر به فرد است
	varchar
	

	3
	تاریخ پذیرش
	تاریخ پذیرش بیمار
	datetime
	

	4
	وضعیت بیمار
	وضعیت پذیرش(پذیرش شده/بستری شده/مرخص)
	enum
	


2-6-4 اطلاعات بستری

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره شناسه پذیرش
	برای هر بیمار منحصر به فرد است
	int
	کلید اصلی

	2
	شماره شناسه دکتر
	برای تعیین دکتر معالج
	int
	

	3
	شماره شناسه پرستار
	برای تعیین پرستار مرتبط
	int
	

	4
	شماره تخت
	شماره تخت برای بستری بیمار
	int
	

	5
	تاریخ بستری
	تاریخ بستری بیمار
	datetime
	

	6
	توضیحات
	توضیحات اضافه در صورت لزوم
	text
	


2-6-5 اطلاعات ترخیص

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره شناسه پذیرش
	برای هر بیمار منحصر به فرد است
	int
	کلید اصلی

	2
	تشخیص نهایی
	تشخیص نهایی بیماری توسط پزشک معالج
	text
	

	3
	توصیه پزشکی
	توصیه های لازم برای بیمار توسط پزشک معالج
	text
	

	4
	وضعیت ترخیص
	وضعیت ترخیص(بهبود کامل/ بهبودی سبی/ میل شخصی/ فوت شده)
	enum
	

	5
	تاریخ ترخیص
	تاریخ ترخیص بیمار
	datetime
	

	6
	توضیحات
	توضیحات اضافه در صورت لزوم
	text
	


2-6-6 ویزیت دکتر

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره شناسه پذیرش
	برای هر بیمار منحصر به فرد است
	int
	

	2
	شماره شناسه ویزیت
	شماره شناسه (افزایش خودکار)
	int
	کلید اصلی

	3
	توصیه های پزشکی
	توصیه های لازم برای بیمار
	text
	

	4
	رژیم غذایی
	رژیم غذایی بیمار در دوره درمان
	text
	

	5
	تشخیص بیماری
	تشخیص نوع بیماری توسط پزشک معالج
	text
	

	6
	تجویز
	تجویز دارو یا آزمایش های مورد نیاز
	text
	

	7
	تاریخ ثبت
	تاریخ ثبت گزارش پزشک
	datetime
	


2-6-7  گزارش پرستار

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شماره شناسه پذیرش
	برای هر بیمار منحصر به فرد است
	int
	

	2
	شماره شناسه گزارش
	شماره شناسه (افزایش خودکار)
	int
	کلید اصلی

	3
	نبض
	تعداد ضربان قلب بیمار
	varchar
	

	4
	حرارت بدن
	درجه حرارت بدن بیمار
	varchar
	

	5
	تنفس
	چک کردن وضعیت تنفسی بیمار
	varchar
	

	6
	فشار خون
	فشار خون بیمار
	varchar
	

	7
	اقدامات
	اقدامات تجویز شده برای بیمار
	text
	

	8
	مشاهدات
	مشاهده وضعیت بیمار
	text
	

	9
	توضیحات
	توضیحات اضافه در صورت لزوم
	text
	

	10
	تاریخ ثبت
	تاریخ ثبت گزارش پرستار
	datetime
	


2-6-8 اطلاعات بخش

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شناسه بخش
	شناسه بخش مورد نظر
	int
	کلید اصلی

	2
	عنوان بخش
	عنوان بخش های مختلف بیمارستان
	varchar
	


2-6-9 اطلاعات تخت​ها

	ردیف
	نام فیلد
	شرح فیلد
	نوع
	توضیحات

	1
	شناسه تخت
	شناسه تخت مورد نظر برای بستری بیمار(افزایش خودکار)
	int
	کلید اصلی

	2
	شناسه بخش
	شناسه بخش مورد نظر
	int
	

	3
	شماره اتاق
	شماره اتاق
	int
	

	4
	شماره تخت
	شماره تخت
	int
	

	5
	وضعیت
	وضعیت تخت(پر / خالی)
	tinyint
	


فصل سوم
راهنمای کاربر

فصل سوم – راهنمای کاربر
در این بخش به سراغ شرح نحوه پیاده سازی صفحات سایت مذکور خواهیم رفت و توضیحاتی خواهیم داد تا کار با سایت برای کاربران ساده​تر شود.

3-1 فرم اصلی سایت
حال که از نحوه معماری و الگوی پیاده سازی آن صحبت شد، نوبت به آشنایی با خود سایت و کاربرد صفحات مختلف آن است.

قالب کلی صفحه را می​توانید در عکس (شکل3-2) مشاهده کنید، این صفحه شامل دو قسمت ورود به سایت و قالب داخلی که درون آنها صفحات دیگر بارگذاری خواهند شد، می​باشد.
در قسمت ورود به سایت کاربران که شامل پزشکان، پرستاران، منشی های بخش و مسئولین پذیرش می​شوند، وارد حساب کاربری مختص به خود شده و امکانات مخصوصی که به آنها اختصاص داده شده است، استفاده کنند.

هرکاربر برای ورود به صفحه​ی اصلی خود، در ابتدا باید نام کاربری و رمز عبور خود را وارد نماید، که بعد از اتصال به بانک اطلاعاتی و چک کردن اینکه نام کاربری با چنین رمز عبوری وجود دارد یا خیر که در صورت درست بودن به صفحه اختصاصی کاربر مربوطه وارد می​شود. 
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شکل3-1
3-2 صفحه مسئول پذیرش
در این بخش مسئول پذیرش، باید بیماری که مراجعه کرده است را پذیرش نماید،در این حالت  بعد از چک کردن کد ملی بیمار مراجعه کننده در بین بیماران موجود،ممکن است دو حالت برای پذیرش بیمار ایجاد شود.
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شکل 3-2
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بیمار برای اولین بار به این بیمارستان مراجعه کرده است که در این حالت صفحه ثبت اطلاعات جدید باز می​شود و باید تمام اطلاعات مورد نیاز بیمار را ثبت کند. در شکل زیر می​توانید این صفحه را مشاهده کنید.
شکل 3-3
1- بیمار قبلا به این بیمارستان مراجعه کرده است و یک دوره یا چندین دوره تحت درمان قرار گرفته است، در این حالت بعد از وارد کردن کد ملی، تمام مشخصات بیمار نشان داده می​شود.
[image: image22.png]e e |

\ st st |

Ol 59, Slla alxi

sl SuPL G oSlgits B AU oo 3s.

i eaalis 3 o 3 3 1111111111

it 030l Khodesh o Khodam  man 8976547890

Ol aadlin wle = ° 1ad 1368690234
e T

Done




شکل3-4
بعد از ثبت اطلاعات بیمار جدید یا استخراج اطلاعات بیمار پذیرش شده، تنها وظیفه باقی مانده مسئول پذیرش چک کردن اتاق خالی برای پذیرش بیمار است، در صورت وجود اتاق خالی در بخش مورد نظر، عملیات پذیرش بیمار با موفقیت به پایان می​رسد در غیر این صورت این بیمار در این بیمارستان بستری نخواهد شد.

3-3 صفحه منشی بخش
منشی هر بخش مسئولیت بستری کردن بیمارانی را بر عهده دارد که توسط مسئول پذیرش، پذیرش شده باشند.بعد از ورود منشی به صفحه اختصاصی خود، لیست تمام بیماران پذیرش شده را مشاهده می​کند که بر اساس نوع بیماری مراجعه کننده، دکتر معالج، پرستار، بخش مورد نظر، شماره اتاق و تخت را تعیین می​کند.
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شکل3-5
[image: image24.png]L 0 e iony useslosi it -+

Patient Reception Automation System
iy Ossulogl phusus

ey Sl Sl

Sow et nurse
. sSalgils ol oL
Gl S8, Sllaz plal
s slo 5
s
oali B Canani N o 35
B B B 11111
Knodesh o khodam  man 8976547890
e o5 B ) 1368600234
EERNT)

Done




شکل 3-6
3-4 صفحه پزشکان
هر پزشکی که با نام کاربری منحصر به فرد خود وارد سیستم می​شود، بیمارانی که توسط منشی بخش تحت معالجه اش قرار گرفته ​اند را در لیست صفحه کاربری خود مشاهده می​کند.پزشک باید برای هر بیمار خود تشخیص بیماری،توصیه های پزشکی، تجویز دارو و رژیم غذایی مرتبط با بیماری را تعیین کند.

یک وظیفه دیگر نیز برعهده پزشک معالج وجود دارد و آن اجازه ترخیص بیمار است، که بر حسب تشخیص پزشک این​کار می​تواند انجام گیرد.
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شکل 3-7

شکل 3-8
3-5 صفحه پرستاران

در این بخش همچون بخش پزشکان، لیست بیماران تحت نظر پرستار مورد نظر نشان داده می​شود و هر پرستار موظف است گزارش روزانه و علائم حیاتی بیمار را چک و ثبت کند.


شکل 3-9 
شکل 3-10

گفتار آخر
نتیجه​گیری

نتیجه گیری :

در فصول پیشین سعی براین شد، تا تمام آنچه که درباره طراحی و پیاده سازی این سایت مورد استفاده قرار گرفته و مدنظر بوده است را به شما ارائه کنیم، این سایت که صرفا برای ارائه یک سری از خدمات به منظور جلوگیری از رجوع مکرر پزشکان به بیماران از طریق برنامه نویسی تحت وب انجام گشته است، هنوز قابلیت گسترش و امکان افزودن شدن به بخش​های مختلف آن وجود دارد.

همچنین نیاز به پویایی صفحات در آن محسوس است و عناصری مانند فلش، فیلم، تبلیغات و ... بایستی به نحو احسن در آن مورد استفاده قرار بگیرد.

این سایت را می​توان به راحتی توسط موتورهای جستجو چون گوگل، یاهو و ... جست​و​جو کرده و از امکانات آن بهره​مند شد.

منابع و ماخذ :
1- مصدری، محمد، زبان​های برنامه نویسی PHP 5 ، ناقوس ،1387 
2- آرگریچ لوئیس، توانا، مهرداد و هراتیان، سعید و شیخونی، عاطفه، مرجع کامل PHP 4 ، روزنه، 1384
3- وفایی جهان، مجید و شیبانی، رضا، زبان مدل سازی یکپارچه UML حرفه ای، استوار، 1386
4- www.php.net
5- www.w3schools.com
6- www.bigwebmaster.com/JavaScript 

 Word Wide Web � 


 Hypertext Markup Language � 


 Cascading Style Sheets � 


 Home Page � 


 Index � 


 Intro � 


 Dynamic � 


Static � 


 Server � 


 Preprocessor � 


 Server- side � 


 Server � 


 Programming Languages � 


 scripting Language � 


 Event � 


 Client-side � 


 Interpreted � 


 Compile � 


 Asynchronous JavaScript and XML � 


 Interactive � 


 WEB � 


Client side � 


 debugger � 


 Open Source � 


 User interface � 


 Framework � 


 Client � 


 View � 


 Archive � 


 ‌Federated Servers � 


 Cluster � 


 In Memory � 


 Transaction � 


 ‌UNIQE INDEX � 


 Pages � 


 Scale UP � 


 ‌Scale Out � 


 Configuration Wizard � 


 ‌‌Migration Wizard � 


 Document Object Model � 


 extension � 


 به معنای دسترسی و ارتباط نمونه هاست prototype � 


 cross-browser � 


� ERD


� Class Diagram


� Use Case


� ERD


� Class Diagram


� Use Case


� Data Dictionary
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