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چکیده:

در اين مقاله بدنبال بررسي وشناخت استانداردASP  خواهيم بود .

 اين مقاله در هفت فصل گنجانده شده است ، كه در فصل اول يك تعريف كلي از ASP  خواهيم داشت وارتباط ونحوه كاربرد آن ومعرفي رقباي آن را بيان مي كنيم ودر فصل کار با یک برنامه  FTP را بررسي مي كنيم.درفصل سوم واسط کاربر گرافیکی ASP را شرح می دهیم ودر فصل چهارم به بیان ODBC و انتخاب پايگاه داده و اتصال آن به ASP را بررسی می کنیم . در فصل پنج کوکی ها و در فصل ششم آشنایی با Recordset در پایگاه داده ASP  شرح داده می شود. و در فصل پایانی به مدیریت سیستم از طریق ASP می پردازیم.
مقدمه:

وقتي WWW در سال90 زوي اينترنتي كه ازقبل تاسيس شده بود شايع شد.يك محيط ايستاي معمولي بود.گرچه به قالب HTML بود.صفحه وب،چيزي بجز يك فايل متني نبود.اين متن نمي توانست با ورودي كاربر يا شرايط فعلي تغيير كند ياموافق آنها شود.

بلاخره CGI وارد بازارشد.قابليت نصب بعضي چيزها را توسعه مي داد.دراين صورت،به جاي دريافت يك فايل متني ايستا،يك اسكريپت را اجرا مي كند وپاسخ آن را برمي گرداند.

ولي CGI هنوز با كاربرد آسانش ،چند پيامددارد.دراغلب موارد،هروقت كه يك اسكريپت فراخواني مي شود.CGI ،نيازمند شروع يك پردازنده جديد،برروي وب سروراست تا اسكريپت را اجرا كند.سپس بقيه چيزها را به دست مي آورد.دراغلب اوقات،همين كافي است ولي وقتي تعداد كاربران زياد شود، به راحتي به سرور فشار مي آيد.

ASP تمام آنها را تغيير داد.به جاي اينكه اجراي يك برنامه،در خارج از يك صفحه HTML  اتفاق بيافتد.ASP ،يك صفحه HTML است كه فرمانهاي برنامه 

نويسي درآن اجرا مي شوند.كاهش پيچيدگي كار،بسيار چشمگير است.بين زبانهايي كه براي ASP استفاده مي شودVBScript ساده ترين است وبراي يك مبتدي راحت تر است.

تاريخچه كوتاهي از Web 

اينترنت فرزند آرپانت است كه توسط آژانس تحقيقات پيشرفته دفاعي پايه گذاري شد. آرپانت و به تبع آن اينترنت ، طوري طراحي شده بود كه هر كامپيوتر با دو يا چند كامپيوتر ديگر ارتباط داشته باشد.

ايده « سندهاي link  شده » كه اكنون اساس كار اينترنت و Web  را تشكيل ميدهد حتي از خود اينترنت هم قديمي تر است و پيشينه آن به دهه چهل ميلادي و كـارهاي تئوريك وانيوربوش و تدنلسون باز ميگردد. اما در اواخر دهه 1980 بود كه بالاخره اين ايده توسط تيموتي برنزلي در مركز اروپايي فيزيك ذرات به واقعيت تبديل شد. برنامه ايي كه برنزلي نوشته بود Exquier  نام داشت.  اطلاعات اسناد مختلف را توسط مكانيزمي موسوم به ابر متن ( Hypertext )  به يكديگر پيوند مي داد. اين سيستم بود كه بعدها بهWeb تبديل شد. اولين زبان علامتگذاري ابر متن HTML  در آگوست 1991 به بازار آمد . در سال 1993 برنامه اي در مركز ملي كاربرد ابر كـامپيوتر(NCSA)  توسعه يافت كه بهMosaic  معروف شد و نقطه عطفي در تكامل اينترنت به حساب مي آيد.

محتويات ديناميك و ASP 
وب در اوايل تولدش رسانه اي ايستا بود. هر صفحه وب يك فايل متني بود ، با تعدادي دستور يا برچسب HTML  كه توسط كاوشگر تفسير مي شد. هر بار كه يك صفحه  Web ايستا را باز ميكنيد همان چيزي را خواهيد ديد كه دفعه قبل ديده بوديد.

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Our Home Page</TITLE>

</HEAD>

<BODY>


<H1 align = “center”>Welcome</H1>

We’re so gland you found us here on the World Wide Web. We’ve got lost of 

<A href = “info.html”>information</a> for you!

</BODY>

</HTML>
بعدها CGI وارد صحنه شد و به توسعه دهندگان Web اجازه داد تا امكانات بيشتري در اختيار كاربران Web قرار دهند. به كمك اين تكنولوژي Web Server  ميتوانست برنامه هايي كه اسكريپت ناميده ميشوند را اجرا كرده و نتيجه را به كاربر برگرداند اغلب اسكريپت هاي CGI  با C , Perl  نوشته ميشوند. يك صفحه Web ديناميك با توجه به موقعيتي كه در آن قرار دارد ، تغيير ميكند با توجه به اينكه CGI به دليل قابليت  حمل  platform  هاي مختلف محبوبيت خود را حفظ كرده است ولي مشكلاتي در زمينه Scalability  و سهولت استفاده دارد كه باعث ميشود ابزار ايده آلي براي پروژه هاي بزرگ نباشد.

· مقياس پذيري يعني توانايي كنترل حجم عظيمي از فعاليت ها

در اغلب موارد وقتي يك اسكريپت فرا خوانده ميشود ، CGI پروسس جديدي  را روي Web Server  ايجاد كرده ، اسكريپت را اجرا نموده و سپس همه چز را پاك ميكند . در بسياري مواقع اين كاملا كفايت ميكند ولي وقتي تعداد زياد ميشود اين روش فشار زيادي به Web Werver  وارد ميكند با ورود ASP  به صحنه اين وضعيت بكلي تغيير كرد. ASP‌ تكنولوژي جديدي است كه همراه سرور IIS ارائه شده است و برنامه نويسان را قادر مي سازد تا برنامه هاي Server_side بنويسند . اين ابزار از قويترين ابزارهاي ايجاد صفحات پوياي Web است . ASP صفحات متن ساده اي است كه نوشتن و اصلاح آن بسيار ساده تر از تكنولوژيهاي ديگر نظير CGI و ISAPI مي باشد. به جاي اينكه يك بـرنامه خود صفحه HTML تكنولوژيـوليد كند (مانند CGI )ASP  در واقع يك صفحه html  است كه برنامه اي كوچك در دل آن اجرا ميشود و آنچه اهميت بيشتري دارد سادگي زبانيست كه معمولا در صفحات  ASP  از آن استفاده ميشود (VBscript )

فصـل اول

« برنامه نويسي كـاربردي روي سرويس دهنده Web »

در طراحي يك Web Site  حرفه اي بايد توجه خاصي مبذول داريم:

· ضرورت طراحي

· تعريف پروژه

· اهداف پروژه

· مخاطبان بالقوه سايت

· اهداف كاربران

· محتوي و كاركرد

· معماري اطلاعات

· Web  چگونه كار ميكند؟

وقتي يك صفحه Web  را در كاوشگر خود باز ميكنيد در واقع با كامپيوتر ديگري كه احتمالا آن سوي كره زمين است ارتباط برقرار ميكنيد فرايند كار چنين است:

1 - كامپيوتر شما به دنبال آدرس IP  كامپيوتر مورد نظر ميگردد هر كامپيوتر روي اينترنت داراي يك آدرس IP  منحصر بفرد است كه آنر ا از ساير كامپيوترها ي اينترنت متمايز ميكند.

2 - كامپيوتر شما پيام يا درخواستي به اين كامپيوتر ميفرستد.

3 - كسي كه بايد در طرف ديگر به درخواست شما پاسخ دهد همان ميزبان Web  است كه درخواست ها را به محل مناسب هدايت ميكند.

[image: image1.jpg]


4 - اول از همه Web Server  بايد بداند چه درخواستي از آن شده است . در اكثر مواقع اين درخواست فقط يك صفحه Web  ايستا است در اينحالت Web Server  اطلاعات مربوطه را به كاوشگر ميفرستد. اما گاهي اين درخواست به محتويات ديناميك مانند ASP  مربوط ميشود در اين وضعيت ،Web Server  بايد كار خاصي از قبيل اجراي يك برنامه، استخراج اطلاعات و … انجام دهد اين اطلاعات را در يك صفحه وب قرار داده  و آنها را به كاوشگر بفرستد.كاوشگر اطلاعات خواسته شده را ميگيرد و اين تمام آن چيزي است كه نياز دارد. كاوشگر نميداند اين اطلاعات از كجا  آمده يا چگونه تهيه شده است.

شكل 1-1

كار با PWS 
تا آنجا كه به Web Server  مربوط ميشود فقط كافيست بتواند صفحات ASP  را ميزباني كند و تا آنجا كه به كاوشگر مربوط ميشود فقط كافيست بتواند صفحات HTML را نمايش دهد يادمان باشد كه هر كامپيوتر Windows  داراي يك آدرس IP  و نام پيش فرض ميباشد كه به ترتيب عبارتند از :Localhost , 127.0.0.1  اين نام و آدرس در هر كامپيوتر به خود آن سيستم اشاره ميكند كه بدين ترتيب هر سه URL به يك چيز  اشاره ميكند :

http://servername
http://localhost
http://127.0.01
مباني HTML
HTML يا زبان علامت گذاري ابر متن ابزاري است براي فرمت كردن صفحات Web و به كاوشگر ميگويد كه يك صفحه وب را چگونه بايد نماش دهد. يك سند HTML  از دو بخش اصلي تشكيل ميشود:Head  كه شامل اسكريپت هاو اطلاعاتي ازاين قبيل است و Body  كه شامل محتويات واقعي صفحه HTML  ميباشد كه تفكيك اين دو بخش با استفاده از برچسب هاي خاصي صورت ميگيرد.

<H1>Primary Outpost</H1>

Your source for science fiction news.

<P>

We will put current news here.

<P>

<A href = “news/news .asp”>News</A><BR>

<A href = “news / archives .asp”>Archives</A>

<P>

A href = “bazaar/bazaar.asp”>The bazaar</A>

<BR>

<A href = “auction/auction.asp”>Auction</A>

<BR>

<A href = “my Space/my Space. Asp”>my Space</A>

<BR>

<A href = “register.asp”>Register</A>
طراحي واسط 

وقتيكه يك واسط كاربر طراحي ميكنيد ، تست سودمندي يكي از كارهائي است كه حتما بايد انجام دهيد . هدف از اين تست بررسي وضعيت كاربر در برخورد با واسط طراحي شده است. مهمترين اين عوامل پهناي باند است. با اينكه در سالهاي اخير سرعت و روشهاي دسترسي به اينترنت بهبود يافته است ولي هنوز اكثر افراد براي كار در اينترنت از مودم استفاده ميكنند و اين بدان معناست در هنگام اضافه كردن تصوير و گرافيك  به صفحات Web بايد بسيار دقت كرد. انتقال تصاوير از Web Server  به كامپيوتر كاربر زمان مي برد. عامل ديگري كه بايد به آن توجه كرد ، نوع كاوشگر مورد استفاده توسط كاربران است. كاوشگرهاي اوليه بسيار ساده بودند و امكانات زيادي در اختيار برنامه نوسان Web قرار نمي دادند. كاوشگرهاي امروزي علاوه بر نمايش گرافيك و انيميشن هاي پيچيده حتي امكان اجراي انواع خاصي از برنامه ها را به كاربران ميدهند.

راه حل انتشار دو گانه است  Double Publishing . در اين روش دو نوع كاوشگر تشخيص داده شده و صفحه متناسب با آن نمايش داده ميشود انتشار دو گانه به برنامه نويسي و كار بيشتر نياز دارد.

فصـل دوم

« كار با يك بـرنامه FTP »

اگر Web Server شما محلي نيست و جايي روي اينترنت قرار دارد ، بايد بتوانيد بطريقي فايل هاي خود را به آنجا بفرستيد اگر از Visual Interdev  استفاده نميكند ، احتمالا براي اينكار به يك برنامه FTP Client  نياز خواهيد داشت كه وسيله ايست براي نقل و انتقال فايل بين كامپيوترها روي اينترنت. برنامه هاي FTP Client  زيادي وجود دارند كه اصول كار تمام اين برنامه ها يكسان است براي استفاده از يك FTP Client  :

· ابتدا به Web Server  متصل شويد ، براي اين كار به اطلاعاتي از قبيل نام ميزبان ، نام كاربر و كلمه رمز نياز خواهيد داشت.

· وقتي اتصال برقرار شد ، دو پنجره خواهد ديد يكي از آنها فايل ها و دايركتوري هاي سيستم محلي و ديگري محلي را كه در كامپيوتر ميزبان براي شما در نظرگرفته شده ، ميباشد.

· بعد از آنكه در دو پنجره به دايركتوري مورد نظر رفتيد كپي كردن فايل ها از يك پنجره به پنجره ديگر چندان مشكل نمي باشد.

· اگر كاوشگر نتواند يك برچسب را بشناسد برچسب هاي ناشناخته را ناديده انگاشته و هيچ تاثيري روي خروجي صفحه نميگذارد. اما بايد توجه نمود كه هرگز نبايد از برچسب هاي همپوش ( Overlap Tags )  استفاده نكرد چرا كه نتيجه كار غير قابل پيش بيني است .

Active Platform

Active Platform ميكروسافت طرحي است كه مي توان از آن براي طراحي كارهاي مربوط به اينترنت استفاده نمود . Active Platform داراي ساختار اجزايي (Component Structure)‌ قابل توسعه مي باشد و Platform يك مدل Client_Server سه رديفه مي باشد . لذا بزرگترين مزيت Active Platform اين است كه مي توان مجموعه مشابهي از ابزارآلات را هم در قسمت طراحي سرويس گيرنده و هم در طراحي قسمتهاي برنامه سرويس دهنده برنامه كاربردي استفاده كرد . اين امر به نوبه خود ميزان يادگيري را بهبود خواهد بخشيد . يك راه حل تشكيلاتي مبتني بر Active Platform بطور مشخص اجزاء زير را دارا خواهد بود .

· HTML
·  Active Scripting با استفاده از زبانهاي Script نظير Vbscript و Jscript
·  اجزاء نرم افزاري قابل استفاده مجدد نظير Java applet و ActiveX control
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تكنولوژي Active Platform و  Componentها

Active Platform بر روي سه تكنولوژي اصلي زير بنا شده است :

· Active Desktop

·  Active Server

·  ActiveX

Active Desktop (ميزكار فعال)

ميز كار فعال ، طرف سرويس گيرنده برنامه كاربردي Web را نمايش مي دهد . مي توان اين طرف برنامه را با استفاده از سه جزء مهم  Active Platform ايجاد كرد . اين سه جزء عبارتند از : HTML و ActiveX Scripting و اجزاي نرم افزاري نظير Java applets ، اجزاء سرور فعال و كنترلهاي ActiveX .

كنترلهاي ActiveX بر پايه مدل Com مايكروسافت بنا شده اند ، بطور مشخص رابط هر كنترل شامل Property ، Event  و متـدها مي بـاشد . رابـط كنترل روابط كنترلها را در همه محيطهاي نـرم افزاري و بـا كنترلهاي سـاير بـرنامه ها مشخص مي كند .

ActiveX Scripting
با استفاده از زبانهاي اسكريپت نظير VBScript و Jscript مي توان كدهاي HTML را به كنترلهاي ActiveX و Java applets‌ چسبانده و يك صفحه Web محاوره ايجاد نمود . همانطوريكه ميدانيد زبانهاي اسكريپت برنامه نويسي Event_Driven را به Web اضافه مي كنند . با كمك زبانهاي اسكريپت مي توان كدي داشت كه به Event كنترلهاي ActiveX‌ پاسخ دهد يا مي توان يك Property ‌ از Java applets را تنظيم كرد.

ActiveX Scripting داراي دو شكل مهم زير است : 

1.  ممكن است يك Java applets را بـا استفاده از Visual J++‌ نوشته و يك كنتـرل ActiveX‌ را در محيط Visual C++ ايجاد نماييد و با استفاده از Vbscript يا Jscript  دو جزء مزبور را در HTML‌ بهم مرتبط كنيد و مشاهده مي شود كـه Active Platform‌ روابط متقابلي را بين تكنولـوژيهـاي مختلف بطور مستقل از زبان بـرنامه نويسي يا ابزاري كه براي ايجاد آنها استفاده كرده ايد را ايجاد مي كند.

2. مي توانيد ورودي كاربر را در طرف سرويس گيرنده تأييد اعتبار نماييد . اين بدان معني است كه Explorer  فقط داده هاي معتبر را به سرور خواهد فرستاد و بدين ترتيب از ترافيك شبكه كاسته شده و كارآيي برنامه كاربردي افزايش خواهد يافت.

Active Document

كاربردي ديگري از ActiveX در تكنولوژي Active Document‌ ديده مي شود . با اين تكنولوژي مي توان اسناد غير HTML نظير Word ، Excel  ، Powerpoint‌و نظاير آن را در IE ديد .
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Active Server (سرور فعال)

Active Server طرف سرور برنامه كاربردي را ايجاد مي كند ، مانند Active Desktop‌ مي توان طرف سرور برنامه كاربردي را با كمك سه جزء اصلي ActiveX Platform‌ ايجاد نمود. Active Server  طرفهاي سرويس گيرنده و سرويس دهنده برنامه كاربردي را با استفاده از يك مجموعه تكنولوژي مشابه ايجاد مي كند .اجزاء Active Server بعد ديگري به برنامه نويسي Web اضافه مي كنند ، در حقيقت اجزاء Active Server‌ كنترلهاي ActiveX وابسته به سرور هستند . با بكارگيري اين اجزاء روي سرور ، برنامه كاربردي به سرويس گيرنده هاي بسيار مختصري نياز خواهد داشت چـرا كه اجزاء روي سرور قـرار خواهند گرفت و اين بدان معني است كه برنامه بيشتر از قدرت پردازش سرور استفاده مي كند . در مجموع سرور مي تواند HTML پويا ايجاد كند . به دليل اينكه اجزاء روي سرور خواهند ماند ، برنامه هاي كاربردي متعدد مي توانند آنها را به اشتراك بگيرند.

Active Server كاملاً مقياس پذير است به عنوان مثال مي توان نوشتن برنامه را با Web Server مشخصي شروع كرده ، آن را به سرور IIS‌ خود بدون تغيير يا بازنويسي هيچ جزئي منتقل نمود . لذا مي توان Web Server‌ شخصي را مانند سرور توسعه اي خود بكار برده و در نهايت IIS را به عنوان سرور محصول خود استفاده نماييد.
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با بكار بردن Active Server‌ مي توان ساختار چند بعدي را براي برنامه ايجاد نمود . قوانين تشكيلاتي برنامه و منطق آن در طرف سرور واقع مي شود . سرور بدين ترتيب با سرور پايگاه داده ارتباط و مخابره خواهد كرد.سرور پايگاه داده ممكن است روي Platformي غير از Platform مربوط به Web Server‌ قرار گرفته باشد.به دليل اينكه Active Server مبتني بر استانداردها و پروتكلهاي باز هستند ، يك راه حل مبتني بر Active Server روش قدرتمندي براي مجتمع ساختن برنامه هاي كاربردي Web و ارث برنده مي باشند.

Active Server Pages (ASP)

با ActiveX Scripting  طرف سرور مي توان صفحات فعال ساخت كه از همان مجموعه اجزايي كه براي Scripting طرف سرويس گيرنـده بكـاربرده شده است ، استفاده كند. Active Server حـاوي تعدادي اجزاء Active Server از پيش تعيين شده اي نظير قابليت هاي مرورگر و ADO مي باشد. با بكارگيري اجزاء مرورگري مي توان نوع مرورگر سرويس گيرنده را تشخيص داد و مي توان صفحه وبي ساخت كه مرورگر قادر به پشتيباني از آن باشد. علاوه بر آن مي توان ADO را با اسكريپت طرف سرور بكار برد. به عنوان مثال اسكريپت طرف سرور ، پرس و جوي SQL را به ADO خواهد فرستاد.ADO نيز اين نتيجه را به اسكريپت Active Server ارسال خواهد كرد. اسكريپت صفحه HTML‌ را ايجاد و به مرورگر ارسال خواهد كرد.

ActiveX

سومين تكنولـوژي كه در ساختـار Active Platform وجود دارد ActiveX‌ مي بـاشد. ActiveX يك زبان بـرنامه نويسي نيست بلكه يك مجموعه از تكنولوژي هاي مستقل از زبان است كه مي توان براي ايجاد اجزاي مرتبط با هم در Web استفاده كرد. مانند OLE ، ActiveX نيز بر پايه Com‌مايكروسافت بنا شده است، همانند كنترلهاي OLE، كنترلهاي ActiveX از رابط هايي شامل Property ، متدها و Event ها استفاده مي كند.در عين حال رابط كنترل ActiveX نسبت به رابط كنترل OLE كه براي قابليت End_User و اجتماع برنامه ، بهينه سازي شده است نسبت به پارامتر سرعت و اندازه بهسازي گرديده است.

ActiveX و Com
ActiveX و Com هر دو اجزايي از مدل Com هستند.مايكروسافت و شركت Digital Equiption پيشنهاد دهندگان اوليه Com بودند.تئوري اصلي مدل Com قابليت كاربرد مجدد بوده و در اين مدل اشياء بلوك هاي سازنده برنامه مي باشند.مشخص ترين خصوصيت Com‌ اين است كه ممكن است اشياء جزء را با استفاده از زبانهاي كاملاً متفاوت نوشته و كمپايل نمود.در اينجا اين اشياء بايد قابل ارتباط با هم باشند.اين ارتباط بستگي به رابط خارجي اشياء داشته و ربطي به ساختار داخلي آنها و زبان مورد استفاده در نوشته شدن آنها ندارد.مشخصه Com‌ شامل موارد زير است :

 مجموعه اي از رابط هاي برنامه نويسي استاندارد مي باشد

  مجموعه اي از رابط هاي استاندارد مي باشد

 مجموعه اي از پروتكل هاي شبكه مي باشد

Com‌ يك ارتباط بين سرويس گيرنده و اشياء ايجـاد مي كند.بعد از ايجـاد اين ارتباط ، Com از صحنه خـارج مي گردد.سرويس گيرنده با استفاده از رابط هاي شيء با او ارتباط برقرار مي كند.سرويس گيرنده مي تواند متدهاي شي را خواسته و پــارامترها و داده هـايي را به آنهـا منتقل نمايد و شيء نتـايج را به او بـاز مي گرداند.اينكه  Visual Basic ، Visual C++ يا Visual J++ را براي نوشتن شيء انتخاب كرده باشيد بي اهميت است.تحت خصوصيات Com ، سرويس گيرنده هنوز مي تواند با شيء در ارتباط بوده و داده هاي مورد لزوم خود را از او بگيرد.

Com  يك ارتباط متقابل را بين سرويس گيرنده و اشياء ايجـاد مي كند. Dcom اين روابط را در حالتي معرفي مي كند كه دو جزء در دو جاي مختلف شبكه هستند.به عبارت ديگر Dcom يك مجموعه از APIهاي استاندارد و رابط ها را براي مخابره و ارتباط متقابل بين اشياء Com در يك محيط توزيعي معرفي مي كند.Dcom نيز مانند Com يك پروتكل استاندارد بـاز مي باشد كه در تركيب بـا HTTP ، TCP/IP و ديگر پـروتكل هاي استاندارد اينترنت در نمونه هـاي Active Platform كار مي كند.

ايجاد برنامه هاي كاربردي ASP
Active Platform مـايكروسافت شـامل سرويس گيرنده ها و سرورهاي فعال است . ASP جزئي از سرور فعال است مي توانيد صفحات ASP را با استفاده از اجزاء سرور Scripting طرف سرور ايجاد نمائيد. ASP توانايي هوشمند كردن سيستم را به طراحان ميدهد ، با كمك Script‌ طرف سرور مي توان توانايي هاي سرويس گيرندگان تقاضا را تشخيص دهيد. اگر سرويس گيرنده ها نمي توانند تصاوير را پشتيباني كنند ASP مي تواند فقط صفحات حاوي متن را به آنها ارسال نمايد.

Scripting  طرف سرور و سرويس دهندگان

Script طرف سرور روي سرور ايجاد خواهد شد، جداي از كارآمدي و قدرت پردازش سرور ، Script ها صفحات HTML را براي ارتباط با مرورگرهاي سرويس دهندگان ايجاد خواهد نمود.اين Scriptها هر چيزي را اعم خواندن يك فايل گرفته تا ارتباط با پايگاه داده را كنترل مي كند.براي اجراي يك Script روي سرور ،بايستي گزينه RUNAT=SERVER را در بـرنامه داشته بـاشيد.ليست زيـر Script هايي را كـه در طرف سرويس گيرنده اجـرا مي شود ، نمايش ميدهد.

< Script language = Vbscript >

<!-- Option Explicit Dim ValidCreditCardNumber

Sub Submit_Onclick


Validcreditcardnumber = True


Call CheckCreditCardNumber (

CreditCardNumberField.value , “ please enter your credit card number . “ )


If  ValidCreditCardNumber then



Msgbox “ Thank you for order “


End if

End Sub

</Script>

اگر اسكريپت فوق را در طرف سرور ايجاد نماييد نمايش چنين Message Boxي بي معني خواهد بود.آنهم به اين دليل است كه رابط كاربري روي سرور وجود ندارد.مثال زير اسكريپت طرف سرور را نشان ميدهد.

< Script language = Vbscript RUNAT = SERVER >

<!-- Option Explicit Dim ValidCreditCardNumber

Sub Submit_Onclick


Validcreditcardnumber = True


Call CheckCreditCardNumber (

CreditCardNumberField.value , “ please enter your credit card number . “ )


If  ValidCreditCardNumber then



Msgbox “ Thank you for order “


End if

End Sub

</Script>

مباني ASP 

حال وقت آن است كه به سراغ ASP  برويم اولين كاري كه بايد بكنيد اين است كه به Web Server  بگوييد يك صفحه ASP  مي خواهيد تا بداند كه بايد بدنبال دستورات ASP باشد.Web Server  براي تشخيص نوع فايل از پسوند آن استفاده ميكند. در ويرايش هاي قبلي IIS  ، Web Server   تمام فايل ASP  را بدنبال دستورات احتمالي   ASP جستجو ميكند حتي اگر اين فايل محتواي چنين دستوراتي نباشد و اينكار باعث كاهش سرعت Web Server ميشود. درIIS5.0   اين امكان بوجود آمده تا صفحات ASP  داراي هيچگونه دستور ASP  نباشند و در اينحالت ديگر Web Server  وقت خود را براي يافتن اين دستورات تلف نخواهد كرد.

اجزاء برنامه  ASP
ايجاد يك برنامه ASP نياز به تركيب چند جزء به شرح زير خواهد داشت :

  فايل هاي متن با پسوند .asp

  Scripting  طرف سرور 

  اجزاء سرور

فايل HTML‌ يك فايل متني است كه مرورگر آن را روي ماشين سرويس گيرنده اجرا خواهد كرد.فايل HTML‌ داراي پسوند htm‌ يا html بوده و فايل ASP‌ يك فايل متني است كه IIS در روي سرور اجرا خواهد نمود. يك فايل ASP داراي پسوند asp بوده و درون يك فايل ASP‌ مي توانيد با كمك ActiveX Scripting اجزا سرور را متمركز نمائيد.در عين حاليكه مـايكروسافت استفاده از Vbscript و يا Jscript  را به عنوان زبان اسكريپت در نظر گرفته است ، مي توانيد هر زبان ديگري نيز Java Script ، ReXX و Perl 5 را در فايلهاي ASP خود استفاده نمائيد مثال زير نمونه اي از فايل ASP را نشان مي دهد.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

welcome to Que’s Platinum Edition 

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

< %


Sub HelloWorld( )



Dim greeting


Greeting = “ Hello World “



Response.Write greeting


End Sub

% >

< % call HelloWorld %>

</BODY>

</HTML>
همانگونه كه مشاهده مي شود فايل فوق شامل برچسب هاي متداول HTML‌ و اسكريپت سرور فعال مي باشد كه درون دو برچسب <% … %>  محصور شده است.در عين حاليكه مي توان درون كد HTML خود از اسكريپت به عنوان تأييد اعتبار ورودي طرف سرويس گيرنده استفاده نماييد،قادر خواهيد بود در فايلهاي ASP خود نيز از آن بهره ببريد. مثال زير نمونه اي است از يك فايل ASP‌ كه از اسكريپت طرف سرور استفاده كرده است.

< Script language = Vbscript RUNAT = SERVER >

< %


Sub HelloWorld( )



Response.Write “ Hello World “


End Sub

% >

<HTML>

<BODY>

< % call HelloWorld %>

</BODY>

</HTML>
ست كردن زبان اسكريپت ها

ASP محيطي است براي برنامه نويسي و اجراي برنامه ها. براي برنامه نويسي با ASP ميتوان از هر زباني كه Server  از آن پشتيباني كند و آنرا بفهمد استفاده كنيد. زبانهايي كه امروزه در برنامه نويسي با ASP بيشتر مورد استفاده قرار ميگيرد عبارتند ازPws ,IIS .  VBscript , Jscript  از هر دوي اين زبانها پشتيباني ميكنند. اول از همه بايد به Web Server  بگوييم كه براي اسكريپت نويسي از چه زباني ميخواهيم استفاده كنيم

<%@language = "VBscript " %>
كه اينكار را در ابتداي صفحه انجام ميدهيم. توجه داريد كه در هر صفحه فقط از يك زبان اسكريپت نويسي ميتوان استفاده كرد.

اشيا ( Objects )
مفهوم شي در دنياي واقعي ملموس تر ميباشد مثلا يك كتاب ، يك ميز و يا يك ميز كامپيوترهمگي شي هستند ، هر شي خواص  ( Properties ) دارد رنگ ، جنس و … و هر شي كار خاصي را نيز انجام ميدهد مثلا تلفن زنگ ميزند ، شيشه ميشكند و اصطلاحا در Object Oriented  به اين اعمال متد (Method) گويند. در برنامه نويسي نيز اشيا مفهوم مشابهي دارند يعني براي خود خواص هايي دارند. در ASP  شش شي از پيش تعيف شده وجود دارد.

 ServerObject context

 Application

 Session

 Request

 Response

  شي Application : با كمك اين شيء مي توانيد اطلاعات برنامه كاربردي Web‌ را مديريت كنيد.مي توانيد اطلاعات مربوط به برنامه را به كاربران مختلف آن منتقل نماييد بعلاوه قادر خواهيد بود يك متغير برنامه را قفل يا رمزگشايي كنيد . هنگام قفل كردن يك متغير برنامه ، ديگر كاربران آن نخواهند توانست مقدار آن متغير را تغيير دهند. شيء Application از دو رويداد زير پشتيباني مي كند :

  Application-Onstart‌ هنگام آغاز كردن برنامه ، شما اولين پديد آورنده اين رويداد خواهيد بود.

  Application-Onend  بعد از اتمام برنامه اين رويداد اتفاق مي افتد.

مي تــوان متغيرهـاي بـرنامه را در فـايل Global.asa‌ اعلام نمود . مثلاً خط زير متغير myAppTitle را اعلان مي نمايد.

Application ( “myAppTitle” ) = “My First ASP Application”

دو نوع اصلي از متدها در Application وجود دارند.با بكارگيري متد Lock از دستيابي كاربران ديگر به متغيرهاي برنامه خود جلوگيري خواهيد كرد و با متد Unlock كنترل فوق الذكر را رها خواهيد نمود.

Application.Lock

Application ( “errmsg” ) = “Please Contact the Plan Administration”

Application.Unlock

  شي Session : با كمك اين شيء مي توانيد اطلاعات مربوط به يك كاربر ويژه برنامه خود را مديريت كنيد.اين اطلاعات مخصوص آن كاربر بوده و كاربران ديگر به آن دسترسي ندارند.اين شيء نيز داراي دو Event مي باشد.

  Session-Onstart

 Session-Onend

چهار Property در اين شيء وجود دارند كه در ادامه توضيح داده مي شوند.با استفاده از Codepage مي توانيد خواص صفحه Web را تنظيم نماييد.قالب اين برچسب بصورت زير است :

Session.Codepage = Codepage

با كمك خاصيت LCID‌ مشخصات محلي نظير تاريخ محلي ، زمان و فرمتهاي رايج تنظيم مي گردند. در نتيجه مي توانيد نحوه نمايش صفحات ASP‌ را نسبت به ناحيه يا موقعيت كنترل نماييد.

Session.LCID = (LCID)
خـاصيت SessionID يك جلسه كـاربردي واحد را بـرقرار مي كند هنگاميكه كـاربري جلسه اي را آغـاز مي كند ، Web Server بطور اتوماتيك يك SessionID  براي جلسه كاربر ايجاد مي نمايد.

Session.SessionID

Timeout Property مقدار زمـان را برگردانده و تكنولوژيـا وقتي Web Server شيء Session  را غير فعال نمايد، فعال مي ماند.قالب اين Property بصورت زير مي باشد كه در آن nminutes از جنس زمان بوده و زمان را بر حسب دقيقه مشخص مي كند.مقدار پيش فرض 20 بوده و سرور اين ضرب الاجل را در رجيستري سيستم ثبت مي كند.

Session.Timeout = [.nminutes]

<% Session.Timeout = 1 %>

  شيء Server : با اين شي مي توان Web Server را مديريت نمود.با استفاده از متد CreateObject مي توانيد يك نمونه از شيء سرور را ايجاد كنيد كه قالب آن بصورت زير است :

Server.CreateObject ( ProgID )

كه ProgID‌ به ClassID نمونه شيء كه قصد ايجاد آنرا داريد اشاره مي كند.بعد از ايجاد نمونه شيء ، Property‌ و متدهاي شما در فايل ASP‌ قابل دستيابي است . شي اي كه نمونه آن را در Global.asa‌ ايجاد مي كنيد ، بسته به اينكه شيء Application  يا Session ‌ را بكار برده باشيد داراي محدوده سطح جلسه يا سطح برنامه خواهد بود.با كمك متد mappath مي توان يك مسير فيزيكي يا حقيقي را به يك دايركتوري روي سرور نسبت داد.

Server.mappath ( Path )

با متد HTMLEncode مي توانيد به كد كردن يك رشته بپردازيد و براي عبور دادن اطلاعات كد شده از Server به سرويس گيرنده استفاده كرد.از طريق متد URLEncode مي توان با كمك متدهاي كد كننده URL‌ به كد كردن يك رشته پرداخت كه براي رساندن اطلاعات از سرويس گيرنده به سرور استفاده مي شود.

خاصيت ScriptTimeout مقدار زماني را كه سرور براي پردازش يك اسكريپت قبل از اتمام پردازش آن منتظر مي ماند را مشخص مي كند.

 شيء Response : براي ارسال اطلاعات از سرور به سرويس گيرنده بكار مي رود.متدها و Property هاي آن عبارتند از :

  Buffer‌ : براي فعال يا غير فعال كردن بافرينگ بكار مي رود.

Response.Buffer = [Flag]

  Expires : بـراي كنترل مقدار زمـاني كـه مـرورگر پس از به سرآمدن آن صفحه را رهـا مي كند، استفاده مي شود.

Response.Expires = [Number]

 Expires Absolute : تاريخ و زمان واقعي را كه مرورگر بايد تا آن موقع صفحه را حفظ نمايد نشان ميدهد.

Response.Expired Absolute = [ [Date][Time]]

  Isclient Connected‌ : مشخص مي كند كه ارتباط سرويس گيرنده پس از آخرين ارسال اطلاعات سرور به مرورگر قطع شده يا نه ؟

  Statue : حالت خطي كه Web Server‌ بر مي گرداند را مشخص مي كند.

Response.Status = Statuscode and Description

  Content Type :‌ نوع مندرجـات MIMEي كـه Web Server به مرورگر ارسال مي كند را مشخص مي كند.

Response.ContentType = [Content Type ]


مثالهايي از ContentType ‌هاي معتبر عبارتند از تصاوير Gif‌ ، Jpeg ، متن HTML و …
  Charset : تنظيمات كاراكتري نوع Contentي كه مرورگر نمايش خواهد داد را كنترل مي كند.

متدها

  Write  :‌ ميتوان با اين متد محتوايي را بـه سرويس گيرنده فرستاد قـالب آن بصورت Response.Write Variant‌ مي باشد كه در آن Variant يك نوع داده اي از Vbscript مي باشد.

  Binary Write‌ : بـراي ارسال داده هايي از نـوع بــاينري مـانند فـرمت تصويري به سرويس گيرنده مي باشد.

  Redirect : بطور خودكار سرويس گيرنده را به يك URL‌ ديگر هدايت مي كند.اگر URL‌ سايت شما تغيير كرده باشد اين دستور كمك بسيار بزرگي انجام خواهد داد در اين هنگام اگر ويزيتوري با URL‌ قديم به سايت متصل شود اين متد بطور خودكار او را به URL جديد راهنمايي خواهد كرد.

 AppendToLog‌ :‌مي توانيد اطلاعاتي را با كمك اين متد درفايل log  مربوط به  Web Server‌ذخيره نماييد لذا بكارگيري اين متد همراه يك فايل log‌ براي اهداف زيبا كردن بسيار مفيد است.

 Addheader‌ :‌مي توانيد با كمك اين متد اطلاعاتي را به Header يك HTML‌ موجود اضافه نماييد . قالب اين دستور به صورت زير مي باشد كه در آن header_name نام header‌ و header_value مقدار آن مي باشد.

Response.Addheader header_name,header_value

  Clear : Web Server‌ را وادار به پاك كردن بافر مي كند.

  End ‌: مقدار داده موجود در بافر Web Server‌ را كنترل مي كند. وقتي سروري كه اسكريپت را پردازش مي كند در ميان كار به دستور End‌ برسد بافر كردن داده ها را خاتمه مي دهد.

  شيء‌ Request : مي توانيد با كمك اين شي اطلاعات را از مرورگر سرويس گيرنده بازيافت كنيد.اين شي شامل 5 مجموعه زير است :

  Clientcertificate :‌با كمك اين مجموعه ، Web Server مي تواند اطلاعاتي درباره فيلدهاي تصديق از مرورگرهاي سرويس گيرنده ، گردآوري كند.

  Cookies : اين مجموعه Web Server‌را در گردآوري اطلاعاتي از Cookieهاي ماشين سرويس گيرنده ياري ميدهد. قالب اين دستور بصورت زير مي باشد كه در آن Cookie نام Cookie ماشين سرويس گيرنده ، Key فهرست مقادير كليدها و Attribute اشاره به خصوصيات ويژه Cookie دارد.

 Forme : اين مجموعه سرور را در بازيابي اطلاعاتي از وروديهاي كاربران روي فرم هاي مرورگري سرويس گيرنده ياري مي دهد.

  QueryString : سرور و Web با كمك اين مجموعه مي توانند اطلاعات حاوي رشته هاي URL را تكميل نمايند . قالب اين مجموعه به صورت زير است كه در آن Variable نام متغير رشته QueryString ، Index فهرست المانها و Count تعداد مجموع  QueryString را نشان مي دهد.

Request.QueryString (variable) ( [index] [count] )

  Server Variable :‌با كمك اين مجموعه Web Server مقـادير متغيرهـاي محيطي سرور را بـازيابي مي كند.

Request.Server Variable (Servervariable)

بنابراين روش كلي استفاده از يك شي و قسمت هاي آن بشرح زير مي باشد.

Objectname . methodname

يا مثال زير 

…

7:
<IMG SRC = “images/logo.gif” ALT =”Primary Outpost Logo”


HEIGHT = “67 “ WIDTH = “496 “>

8:
<9>

9:
today is <%= Now % >.

10:

11:
<%

12:
if weekday (Now ) = vbSaturday then

13:
response . write “ Have a good weekend ! “

14:
else

15:
response.write “ Hang in there , the week will be get better ! “

16:
end if

17:
% >

18:
<p>

19:
we will put current news here.

…
ديباگ كردن برنامه

اگر از IIS  استفاده ميكنيد و مستقيما به Web Server  دسترسي داريد ميتوانيد از Microsoft Script Debugger  براي غلط يابي اسكريپتهاي خود استفاده كنيد. براي استفاده از Script Debugger بايستي ابتدا ويژگي  Server Side Debugger را در Web Server  فعال نماييد.

فصل سوم

« واسـط كـاربـر »

به قسمتهاي بصري صفحه ، جايي كه كاربر در آن كار ميكند گفته ميشود. واسط كاربر گرافيكي (GUI) عمدتا به تصوير و عناصر گرافيكي و Mouse متكي است و كار با آن در مقايسه با واسط غير گرافيكي كه عمدتا از متن و صفحه كليد استفاده ميشود، بسيار راحتتر است.

ضميمه هاي سمت ميزبان ( Server Side Include )
SSI به Web Server  مي گويد كه محتويات يك فايل را به فايل ديگري ضميمه ميكند . براي مثال ميتوانم كد مربوط به قسمت بالاي صفحات را در يك فايل جداگانه قرار دهيم. براي اينكار يك فايل جديد ايجاد كرده و سپس آنرا با نام  .txtذخيره مينماييم پس ازآن ميتوانيد به Web Server  بگوييد كه اين فايل را به صفحه ASP ضميمه كند.

<!--#include virtual =”../pagetop.txt”-->
يكي از راههاي ايجاد صفحات ثابت و يكنواخت استفاده از Template  است، فايلي محتوي عناصر اصلي ثــابت در تمــام صفحــات و راه ديـگر براي يكنواختي و يكدست كـردن صفحـات استفاده از Cascading Style Sheets  ميباشد ليست زير مثالي از اين روش را ارائه ميدهد.

<STYLE >

. head line 
{



font – size : 

24;



font – weight
bold;



color 


red;




}

. news 
{



font – size :

12;



color 


black;



}

</STYLE >
شي Context Linking
اين شي دو كار انجام ميدهد اول اينكه به شما اجازه ميدهد از روي يك فايل متني ليست محتويات مورد نظر خـود را ايجـاد كنيد. ثـانيا وقتي صفحـه اي را به آن ميدهيد بـا تـوجه به مكان آن در اين ليست ، لينكهاي Forward, Back را ايجاد خواهد كرد و اين مسلماً بهتر از مرتب كـردن ده ها و صدها صفحه HTML است براي ايجاد اين شي  ابتدا ليستي از فايل هاي مورد نظر ايجاد كرده و آنگاه با استفاده از متد  Creactobject شي Server  يك شي  Contextlinking ايجاد ميكنيم . ليست هاي زير نحوه ايجاد ليست و شي مورد نظر را نمايش ميدهند.

/ news / destiny . asp
Mission to Destiny Finally Airs

‘MtD pilot

/ news / gossip . asp
Dark Heroes , Millennium Mysteries, and a baby
‘Gossip

/ news / allissa . asp 
Review : Warrior Queen 

‘Review
1:
<%@ LANGUAGE = “ VBSCRIPT “% >

2:
<% pageTitle  = “ Out post Archives”%>

3:
< !-- # include file = “ pagetop.txt” -- >

4:


5:
<H1> Outpost Archives </h1>

6:

7:
<% set myTOC =  Server.CreateObject ( “MSWC.nextlink”) %>

8:


9:
<!--# include file = “ page bottom . txt “--> 

10:
</BODY >

11:
</HTML >
اين شي داراي متدهاي مختلفي است كه به كمك آنها ميتوان كارهاي مختلفي من جمله استخراج URL ها و توضيحات مربوط به آنها از فايل ليست را انجام داد.به ليست زير توجه بفرماييد

1:
<%@ LANGUAGE = “ VBSCRIPT “ %>

2:
<% page title = “ out post archives “ % >

3: 
<!--# include file = “ pagetop.txt “ -- >

4:

5:
< H1 > Out post archives < / H1 >

6:
<% set myTOC = Server.CreateObject ( “ MSWC.Next link “ ) % >

7:

8:
The first URL is: <% = myTOC.GetNthURL (“/news/archivelist.txt”, 1) %>

9:
<BR>

10:
The first description is:<%= myTOC.GetNthDescription(“/news/archiveslist.txt”,1)%>

11:

12:
<!--#include file = “Pagebottom.txt” -- >

13:
</BODY>

14:
</HTML>

متد  GetNthUrl ، n امين URL فايل را بـرگردانده و همچنين متـد GetNthDescription نيز توضيح مـربوط بـه  n امين URL را باز خواهد گرداند. تمـام توانايي هاي اين شي محدود به موارد گفته شده نمي باشد از اين رو مي توان در يك حلقه For..Next نيز براي اجراي دستورات به دفعات معين استفاده كرد . همچنين متد GetListCount  ميتواند تعداد فايل هاي موجود در ليست را استخراج كند.

شي Context linking  داراي متدهايي براي استخراج URL هاي ماقبل و مابعد صفحه فعلي است.

 GetPreviousUrl

 GetNextUrl

شي Context Rotator
براي انتخاب تصادفي عناوين ليست مورد استفاده قرار گرفته و به Web Server  اجازه ميدهد هر بار كه كاربري وارد سايت مي شود يكي از اعضاي ليست را بطورتصادفي نمايش دهد كه احتمال نمايش يك عنصر به وزن داده شده به آن در فايل ليست بستگي دارد ، به عنوان مثال :

1:
%% #3 // Sky Surfers

2:
The sequel to “Sky Surfers” will be coming out in theatres

3:
next month. A new team member will be added with special

4:
powers, and a romance may be starting between llsa and Gipper.

5:
%% #2 // Incredible Rocket

6:
More movie news, josh Collins best seller “Adam Ansley’s

7:
Incredible Rocket” will be made into a movie. The cast is

8:
still being picked and filming starts sometimes after the

9:
New Year.

10:
%% #3 // Salami

11:
“The Salami That Ate Cleveland” is breaking box office records

12:
everywhere. Tickets have been sold out for days for the new

13:
SF thriller comedy, Be sure to see it if you love farce and

14:
suspense.

15:
%% #4 // Chase the Vision

16:
Marrissa Denning’s new book “Chase the Vision” will be released

17:
this week. It’s the latest in her Dream Chaser series.

18:
%% #3 // Eternity and Beyond

19:
Look for a surprise season ender on “Eternity and Beyond”. Will

20:
Russ finally tell Gena where he comes from?
كه هر چه اعداد بزرگتر باشد احتمال نمايش آن بيشتر خواهد بود.

اشيا  Banner ads و Adrotator
دو روش مهم و عمـده براي كسب در آمـد از Web  وجود دارد. تجـارت الكترونيكي ( E-Commerce ) و آگهي هاي  تبليغاتي متداولترين نوع آگهي در Web‌ نوار تبليغاتي است. يك نوار تبليغاتي تصوري است با اندازه كمابيش استاندارد و معمولاً افقي كه قابل كليك كردن ميباشد. اين تاكتيك در روزهاي اول بسيار موثر بود اما اين روزها Web  چنان از اين نوار تبليغاتي اشباع شده كه ديگر كسي بندرت به آنها توجه ميكند. اين واقعيت منجر به ابداع نوار متغيير شد. ASP شي دارد بنام Adrotator  كه اين شي داراي سه عنصر اصلي است.

 شي Adrotator
 فايل زمانبندي ( Schedule ) 

 فايل تغيير مسير ( Re-direction )
در مرحله اول بايد آگهي هايي كه ميخواهيد نمايش داده شود را جمع آوري كنيد.

سپس بايد فايل زمانبندي را ايجادكنيد اين فايل بهAdrotator  ميگويد كه آگهي ها كجاست و در چه فواصل زماني بايد به سراغ آنها برود.

*

/ads/intergal.gif

http://localhost/ads/intergal.asp
Intergal, Inc:   Get Safe, get insured

3

/ads/korman.gif

http://localhost/Ads/korman.asp
Korman s Costume Shop: Our costumes are out of world

5

/ads/ad3.gif

http://localhost/Ads/intbook.asp 

Interplanetary Books: Every thing from Alpha to Zed

2
…

47:
<A href = “register.asp”>

…

50:
<P>

51:

52:
<%

53:
set AdvObject = Server.CreateObject (“MSWC. AdRotator”)

54:
adHTML=AdvObject.GetAdvertisement(“ads/AdRotatorSched.txt)

55:
Response.Write adHTML

56:
%>

57:

58:
<P>

59:

60:
</BODY>

61:
</HTML>
گاه مايليم بدانيم چند نفر آگهي هاي خاص را كليك كرده اند، براي اين منظور  بايد يك پيچش به مسير خود بدهيم، به جاي رفتن مستقيم به سايت آگهي دهنده ابتدا به يك صفحه ديگر برويم عمل كاربر را در يك فايل ثبت كرده و سپس به سايت مربوطه برگرديم.

REDIRECT http://localhost/ads/goToSponsor.asp
WIDTH 500

HEIGHT 72

BORDER 0

*

/ads/intergal.gif

http://localhost/ads/intergal.asp
Intergal, Inc: Get Safe, get insured.

3

/ads/korman.gif

http://location/ads/korman.asp
Korman s Costume Shop: Our costumes are out of this world

5

/ads/ad3.gif

http://localhost/Ads/intbooks.asp
Interplanetary Books: Everything from Alpha to Zed

2
رشته جستجو وسيله اي است براي ارسال اطلاعات به يك صفحه ASP 
1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<%

3:

sponsorURL = Reqest.querystring(“url”)

4:

Response.Redirect sponsorURL

5:
%>     Pagecounter
گاه مايليم بدون آنكه خود را زياد درگير فايل و پايگاه داده ها كنيم بفهميم چند نفر از صفحه ما بازديد كرده اند. شي   Pagecounter  در اين كار را انجام ميدهد.

…

50:
<P>

51:


52:
<%

53:

set AdvObject = server.CreateObject(“MSWC.AdRotator”)

54:

adHTML = advObject.GetAdvertisement(“ads/AdRotatorSched.txt”)

55:

Response.Write adHTML

56:
%>

57:

58:
<%

59:

set pageCount = Server.CreateObject(“MSWC.PageCounter”) %>

60:

This page has been accessed <%=page Count.pageHit %> times.

61:

62:
<P>

63:

64:
</BODY>

65:
</HTML>
فصـل چهارم

«  ODBC و انتخاب پايگاه داده »

تمام برنامه هاي پايگاه داده داراي يك واسط برنامه نويسي  (API ) هستند كه به برنامه نويس اجازه ميدهد تا با آن ارتباط برقرار كنند. اما از آنجائيكه اين API ها متفاوت هستند برنامه اي كه براي يك پايگاه داده نوشته شده باشد قادر به صحبت با پايگاه هاي داده ديگر نيست. در اينجا پايODBC  به ميان مي آيد كه مانند يك مترجم عمل ميكند. در اين حالت برنامه نويس براي ODBC API  برنامه مينويسد و سپس ODBC اين برنامه را با استفاده از درايور مخصوص به زمان قابل فهم براي پايگاه داده موردنظر ترجمه كند. در عمل باز هم  اين معماري سيستم شماست كه نوع پايگاه داده را تعيين ميكند. تمام انواع پايگاه داده ها و به تبع آن درايورهاي ODBC  از ويژگيهاي يكسان پشتيباني نميكند و هيچكدام آنها بطور كـامل با استاندارد ANSI ‌ SQL سازگار نيستند
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شكل 4-1

 پس از ايجاد يك پايگاه داده بايد يك DSN‌ (نام منبع داده) براي پايگاه داده ايجاد كنيم ، يك DSN‌ عبارتست از مجموعه اطلاعات پيكربندي ODBC كه برنامه ما از آن براي دسترسي به پايگاه داده استفاده مي كند.

ايجاد اتصال به پايگاه داده 

بدون ترديد مهمترين شي در ASP چيزي نيست جز ADO . اين شي COM با استفاده از ODBC و يا OLEDB با پايگاه داده كار مي كند و بنابراين مستقل از زبان برنامه ريزي مي باشد . وقتي به يك پايگاه داده متصل مي شويد شي ADO‌ به شما اجازه ميدهد تا اعمال زير را روي آن انجام دهيد :

 Insert
 Update

 Delete

 Select
 Execute Stored Procedure بسياري از برنامه هاي پيشرفته پايگاه داده اجازه مي دهند تا كدهاي نوشته شده را در همان محل ذخيره كنيد . ADO اجازه ميدهد تا از ويژگي (روالهاي ذخيره شده) بهره بگيريد .

براي اتصال به پايگاه داده در ASP‌ از شي Connection  بهره مي بريم به عنوان مثال :

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %

2:
<%

3:
sponsorURL = Request.querystring(“url”)

4:


5:
‘create the object

6:
set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

7:
‘open the connection

8:
outpostDB.Open “outpost”

9:

10:
‘Insert the record here

11:

12:
‘Close the connection

13:
outpostDB.Close

14:
‘Destroy the connection

15:
set outpostDB = Nothing

16:

17:
Response.Redirect sponsorURL

18:
%>
نكته : اگر از يك Web Server  خارجي استفاده مي كنيد بدون همكاري سرپرست آن قادر به ايجاد DSN نخواهيد بود ، اما بدون DSN هم مي توان با پايگاه داده ارتباط برقرار كرد ، در اينحالت بايد تمام اطلاعات مورد نياز را خودتان در كد صفحه ASP‌ وارد نمائيد .

…

5:
‘Create the object

6:
set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

7:
‘Open the connection

8:
outpostDB.Open “Driver = {Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ = c:\outpost.mdb”
پس از بستن اتصال با پايگاه داده براي آنكه منابع Web Server‌ را آزاد كنيد بايد آنرا بكلي نابود كنيد براي اينكار كافيست آنرا برابر Nothing قرار دهيم . با اين عمل Web Server مي فهمد كه مي تواند از منابع اين شي براي كارهاي ديگر استفاده كند. براي آنكه با پايگاه داده كار كنيد دانستن زبـان استاندارد آن يعني SQL‌ ضروري به نظر مي رسد با دستورات SQL‌ مي توان اطلاعات مورد نظر خود را از يك پايگاه داده استخراج كرد ، يا چيزي در آن نوشت و … . براي اجراي يك دستور SQL‌ بايد از متد Execute  شي Connection استفاده كنيم . اين متد يك رشته كه همان دستور SQL‌ مورد نظر است ، مي گيرد .

…

10:
‘Insert the record here

11:
sqlText = “insert into ad_log (sponsor, click Date) values (‘”

12:
sqlText = sqltext & sponsorURL

13:
sqlText = sqlText & “’,’”

14:
sqlText = sqlText & Now

15:
sqlText = sqlText & “’)”

16:
outpostDB.Execute (sqText)

17:

18:
‘Close the connection

19:
outpostDB.Close

20:
‘Destory the connection

21:
set outpostDB = Nothing

22:

23:
Response.Redirect sponsorURL

24:
%>
ارتباط ديناميك از طريق فرم

از همان ويرايشهاي اوليه HTML مفهومي  بنام فرم  در آن گنجانده شده كه در واقع حلقه فيدبك  اطلاعات از كاربر  به سايت محسوب ميشود. فرم صفحه ايست شامل عناصر ورودي از قبيل جعبه متن ، دكمه راديويي و … كه كاربر مي تواند پس از تكميل اطلاعات آنرا به سايت بفرستد .

0:
<%@LANGUAGE = “VBSCRIPT”%>
1:
<% page Title = “Register” %>

2:
<! -- # include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:

4:
<H1> Register </H1>

5:
Fill in this from to become a member of Primary Outpost

6:
<P>

7:

8:
<FORM>

9:
Desired Username:  <INPUT TYPE = “text”>

10:
</FROM>

11:

12:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt” -- >

13:
</BODY>

14:
</HTML>
تقريبا تمام عناصري كه در يك فرم قرار ميگيرند از نوع <Input Type = “Type…”>   هستند . براي آنكه  يك فرم بتواند پس از ورود اطلاعات در آن كاري انجام دهد ، بايد بداند به كجا مراجعه كند. براي آنكه بعد از ارسال اطلاعات فرم صفحه مورد نظر باز شود بايد از صفت Action  برچسب Input  استفاده كنيم.

< Form action = " / filename ">
ليست زير صفحه اي را ايجاد ميكند كه كار بر پس از تكميل اطلاعات فرم و با انتخاب دكمه  Submit در صفحه ديگري اطلاعات وارده  را مشاهده كردند.

0:
<%@ LANGUAGE = “ VBSCRIPT” %>

1:
<% page Title = “Register” %>

2:
<! -- # include virtual = “/pagetop.txt” -- >

3:

4:
<H1> Register</H1>

5:
Fill in this from to become a member of Primary Outpost

6:
<P>

7:
<FORM ACTION = “/take _ registration. asp”>

8:
Desired Username:    <INPUT TYPE = “text” NAME = “p_name” SIZE = 20 MAXLENGTH = 15


9:
<BR>

10:
Password: <INPUT TYPE = “password” NAME= “ p_ pass1”>

11:
<BR>

12:
Password (again):<INPUT TYPE = ”password” NAME = “p_pass2”>

13:
<BR>

14:
First Name: <INPUT TYPE= “text” NAME = “p_first”>

15:
<BR>

16:
Last Name: <INPUT TYPE= “text” NAME = “p_last”>

17:
<BR>

18:
Email Address: <INPUT TYPE = “text” NAME = “p_email”>

19:
<P>

20:
<INPUT TYPE= “submit” VALUE = Submit Registration”> 

<INPUT TYPE = “reset” VALUE = “Start Over”>

21:
</FORM>

22:


23:
<!--#include virtual = “/pagebottom.txt” -- >

24:
</BODY>

25:
</HTML>
و ليست

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<!--#include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:
<%

4:

p_userid = Request. Query string (“p_ name”)

5:

p_pass1 = Request. Query string (“p_ pass1”)

6: 

p_pass2 = Request. Query string (“p_ pass2”)

7:

p_first = Request. Query string (“p_ first”)

8:

p_last = Request. Query string (“p_ last”)

9:

p_email = Request. Query string (“p_ email”)

10:
%>

11:

12:
<H2> User Registration </H2>

13:

14:
Userid:
<% = p_userid %> <BR>

15:
Password: <%=p_pass1 %><BR>

16:
Password (again):  <%= p_ pass2 %> <BR>

17:
First Name: <% = p_first %> <BR>

18:
Last Name: <%= p_last %> <BR>

19:
Email:   <% = p_email % > <BR>

20:

21:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

22:
</BODY>

23:
</HTML>
حال نوبت آن است به اطلاعاتي كه ميخواهيم در پـايگاه ذخيره كنيم، بپردازيم به اين فرايند مدل سازي داده ها Data Dodeling  گفته ميشود.

مدل سازي داده ها

طراحي و مدل سازي Web Site يكي ازآن كـارهائيست كه به تخصص هاي مختلفي نيـاز دارد ، مـدل سازي داده ها يكي ديگر از تخصص هايي ميباشد كه خود نياز به بحثي مستقل و جداگانه دارد ، در طراحي پايگاه داده عوامل متعددي را بايد در نظر گرفت: از كدام برنامه پايگاه داده بايد استفاده كرد؟ به چند فايل پايگاه داده  نياز داريم؟  چگونه بايد آنها را روي ديسك توزيع كنيم؟ به چند جدول نياز داريم ومسائلي از اين قبيل كه معمولا طراحي كلي يك پايگاه داده ها در همان مرحله اول صورت ميگيرد تا اگر يك قسمت تغيير كرد نيازي به تغييردادن سايرقسمتها نباشد.

طراحي جدول ها

در ليست زير اسكريپت هاي لازم براي ايجاد دو جدول نمونه آمده است.

create table members (


username char (30),


password char (30),


first_name char (30),


last_name char (30),


email char (30),


comments char (500),

believes_in_aliens char (30)

)

create table user_medium (


username char (30),


medium char (30)


)
و سپس  با استفاده از يك فايل ASP  اطلاعات مورد نياز را در پايگاه وارد خواهيم كرد.

1:
<%@ LANGUAGE = “ VBSCRIPT” %>

2:
<! -- # include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:

4:
<%

5:

p_userid = Request.querystring (“p_name”)

6:

p_pass1 = Request.querystring (“p_pass1”)

7:

p_pass2 = Request.querystring (“p_pass2”)

8:

p_first = Request.querystring (“p_first”)

9:

p_last = Request.querystring (“p_last”)

10:

p_email = Request.querystring (“p_email”)

11:

12:

set outpostDB = Server.CreateObject (“ADODB.Connextion”)

13:

outpostDB.open “outpost”

14:

15:

theSQL = “insert intomembers”

16:

theSQL = theSQL & “(username,password,first_name,last_name,”

17:

theSQL = theSQL & “email,believes_in_aliens)”

18:

theSQL = theSQL & “values (“&p_userid&”’,’”&p_pass1&”’,”

19:

theSQL = theSQL & P_first”’,’”&p_last&”’, ‘”&p_email&”’,’”

20:

theSQL = theSQL &p_believes_in_aliens”’)”

21:

22:

outpostDB.Execute(theSQL)

23:

24:

for each p_medium in Request.questring(“p_medium”)

25:


theSQL  = “insert into user_medium (userid, medium) values (“

26:


theSQL = theSQL & P_userid & “’, ‘”&p_medium&”’)”

27:


outpostDB.Execute (theSQL)

28:

Next

29:

30:

outpostDB.close

31:

set outpostDB = Nothing

32:

33:
%>

34:

35:
<H2> User Registration</H2>

…
اما براي جلوگيري از ورود اطلاعات تكراري در پايگاه داده توسط كاربر انتخاب كليد اوليه براي جداول ضروري بنظر ميرسد كه چنانچه كاربر به ورود اطلاعات تكراري اقدام كند با يك پيغام خطاي ASP  روبرو شود. ASP اشيا متعددي براي كارهاي مختلف دارد يكي از اين اشيا شي Err  است كه ميتوان به كمك آن  با خطاهاي روي داده در حين اجراي اسكريپت مقابله كرد.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<!-- # include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:
<%

4:

On Error Resume Next

5:

6:
p_userid = Request.Querystring (“ p_name “)

7:
p_pass1 = Request.Querystring (“ p_pass1 “)

دستور  OnErrorResumeNext  به ASP ميگويد كه در صورت بروز خطا به كارش ادامه دهد كه در اينصورت كاربر متوجه نخواهد شد كه اتفاقي افتاده است. وقتي خطايي روي ميدهد سه چيز در شي Err  ثبت ميشود : شماره خطا ، توضيح كوتاهي درباره خطا ومنبع آن اگر خطايي رخ نداده باشد شماره خطا صفر است و اجراي دستور insert بلامانع است.

…

24:

for each p_medium in Request.Querystring (“p_medium”)

25:


theSQL = “insert into user_medium (userid, medium) valuse (‘”

26:


theSQL = theSQL & p_userid&”’, ‘”&p_medium”’)”

27:


outpostDB.Execute (theSQL)

28:

next

29:

30:

outpostDB.close

31:

set outpostDB

32:
%>

33:

34:
<% if Err.number = 0 then

35:

‘All is well with the world %>

36:

37:
<H2> User Registration </H2>

38:
Thank you for registering with Primary Outpost!

39:

40:
<% else %>

41:

42:

‘There was a problem with their registration

43:

44:
<H2> Problem </H1>

45:
There was a problem with your registration

46:
Please go back and choose a different username.

47:

48:
<% end if %>

49:

50:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt” -- >

51:
</BODY>

52:
</HTML>
تكميل كردن فرمها

براي ارسال اطلاعات فرم دو روش وجود دارد :  Get , Post
متد Get  براي ارسال اطلاعات آنها را در Querystring  قرار ميدهد. متد Post  اطلاعات ارسالي را در خود Request  گذاشته و نحوه پردازش آن نيز متفاوت است . چنانچه متد ارسال فرم را مشخص نكنيد كاوشگر از Get استفاده خواهد كرد، در غير اينصورت بايد صريحا اين دو موضوع را در برچسب <Form> مشخص كنيد.

0:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

1:
<% pageTitle = “Register” %>

2:
<!-- # include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:

4:
<H1> Register </H1>

5:
Fill in this from to become a member of Primary Outpost.

6:
<P>

7:
<FORM ACTION = “/take_registration.asp” method = “post”>

8:
Desired Userneme: <INPUT TYPE = “text” NAME = “ p_name” SIZE=20 MAXLENGTH = 15>

…
اين تنها تغييري است كه بايد در فرم بدهيم اما قسمت پردازش اطلاعات نيز بايد تغيير كند. وقتي اطلاعات را با Post  ارسال مي كنيد ديگر Querystring وجود نخواهد داشت و به جاي آن بايد از متد form  استفاده شود. براي اين كار بايد دستور Request.Querystring(“..”)  را با دستور Request.Form( “ ..“)  جايگزين نماييد. 

براي ارسال اطلاعات در برنامه هاي واقعي تا ميتوانيد از متد Post  استفاده كنيد. در اين روش علاوه بر محفوظ ماندن اطلاعات ، مطمئن تر نيز هست. اگر تعداد اطلاعات فرستاده شده زياد باشد، استفاده از متد Get ميتواند باعث ايجاد اشكال براي Web Server  شود. تنها عيب روش Post  اين است كه كاربر ديگر نميتواند صفحه مقصد را براي مراجعات بعدي علامت گذاري (BookMark) كند ، چون اطلاعات آن در URL  وجود ندارد.

فرم هاي چند منظوره

آيا راهي وجود دارد كه بتوان در يك فرم از هر متد  Get و Post  استفاده كرد ؟ يكي از  مزاياي متد Get اين است كه ميتوان لينكي ايجاد كرد كه يك فرم را شبيه سازي كند. يك راه حل بينابيني وجود دارد كه با هر دو متد Get و Post  كار خواهد كرد. 

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<!--#  include virtual = “/pagetop.txt”-- >

3:
<%

4:

On Error Resume Next

5:

6:

p_userid = Requst(“p_name”)

7:

p_pass1 = Requst(“p_pass1”)

8:

p_pass2 = Requst(“p_pass2”)

9:

p_first = Requst(“p_first”)

10:

p_last = Requst(“p_last”)

11:

p_email = Requst(“p_email”)

12:

13:

if p_pass1 = p_pass2 then

14:

15:


set outpostDB = Server.CreateObject(“ADOB.Connection”)

16:


OutpostDB.open “outpost”

17:

18:


theSQL = “insert into members”

19:


theSQL = theSQL & “(username, password, first_name, last_name,”

20:


theSQL = theSQL & “email,believes_in_aliens)”

21:


theSQL = theSQL  & “values (‘”&p_userid&”’,&p_pass1&”’,’”

22:


theSQL = theSQL & p_first&”’,’”&p_last&”’,’”&p_email&”’,’”

23:

theSQL = theSQL & p_belivece_in_aliens&”’)”

24:

25:

outpostDB.Execute (theSQL)

26:

27:

for each p_medium in Request(“p_medium”)

28:


theSQL = “insert into userid_medium (userid, medium) values (‘”

29:


theSQL = theSQL & p_userid&”’,’”& p_medium&”’)”

30:


outpostDB.Execute (theSQL )

31:

next

32:

33:

outpostDB.close

34:

set outpostDB = Nothing

35:
%>

…
با اين روش خود VBscript  با توجه به نوع اطلاعات تصميم ميگيرد از كدام متد استفاده كند. به اين ترتيب اگر Querystring  وجود نداشته باشد VBscript  شي  Form  را چك خواهد كرد.

جدول هاي HTML
 جدول هاي  HTML نيز مانند جدول هاي پايگاه داده از سطر و ستون تشكيل ميشوند با اين تفاوت كه وظيفه آنها فقط مرتب كردن ظاهر صفحه است. براي ايجاد جدول به 3 نوع برچسب نياز داريم.

بر چسب <Table></Table >  كه آغاز و پايان جدول را مشخص ميكند

برچسب <Tr></Tr>  كه سطرهاي جدول را مشخص ميكند.

برچسب <Td></Td>  كه خانه هاي جدول ( جايي كه داده ها نوشته ميشوند ) را مشخص ميكند.

يك نكته مهم را در مورد جدول ها بايد به خاطر بسپاريد از آنجاييكه كاوشگر هيچ چيز در مورد محتويات جدول و محل آنها نميداند تا زمانيكه برچسب  <Table >  را دريافت نكند نميتواند جدول را نمايش دهد و آن بدان معناست كه كاربر با تكميل عمليات بار شدن جدول فقط جاي خالي آنرا خواهد ديد و اين چيز خوبي نيست براي اجتناب از اين وضعيت دو روش وجود دارد :  يا داده هاي خود را به جدول هاي كوچك تقسيم كنيد يا هميشه در بر چسب  </Img> طول و عرض تصاوير را مشخص كنيد.

فصـل پنجـم

« آشنايي با Cookie »

يكي از امكاناتي كه معمولا از آن استفاده ميشود امكان شخصي كردن (Personalizing) سايت است. بگونه ايي كه كاربر در آن احساس غريبي نكند اينكار را ميتوان با تحليل صفحاتي كه كاربر از آنها بازديد ميكند تطبيق و ظاهر سايت با علائق وي انجام داد و اما همانطور كه گفته شده راه ساده تري نيز وجود دارد . پرسيدن از خود كاربر

آشنايي با كوكي

شايد هيچ چيز را در برنامه نويسي Web نتوان يافت كه بيش از كوكي ( cookie )    باعث سردرگمي و بحث و جدل شده باشد . كوكي مقدار كمي اطلاعات ( بصورت متن ) است كه  يك سايت روي كامپيوتر بازديد كننده مينويسد تا هنگام بازگشت وي به همان سايت بتواند او را شناسايي كند. كوكي ها ويروس نيستند چون فقط متن است نميتواند محلي براي انتشار ويروسها باشد. از آنجاييكه يك سايت فقط ميتواند اطلاعاتي را كه خود نوشته است بخواند احتمال سرقت آن اطلاعات نيز منتفي است. محدوديت اندازه هر كـوكـي ( حـداكثر 6 كيلو بــايت ) و تعداد كــوكيهايي كـه هـر سايت ميتواند روي يك كـامپيوتر بنويسد ( حداكثر 20 تا ) موجب ميشود تا سايتهاي مردم آزار براي پر كردن هارد ديسك شما اقبال چنداني نداشته بشد.

در يك كوكي اطلاعات بصورت زوجهاي نام- مقدار ذخيره ميشوند. علاوه بر اين اطلاعات هر كودكي داراي تاريخ ، سال و نام فرستنده است.اما علل مختلفي وجود دارد كه افراد را نسبت به كوكيها بدبين كرده است و يكي از آنها حفظ حريم شخصي ميباشد. براي جلوگيري از اين وضعيت ميتوانيد به كاوشگر خود بگوييد تا بكلي از پذيرفتن كوكيها امتناع كند و يا حداقل قبل از نوشتن آنها به شما اطلاع داده و موافقت شما را كسب كند.

طرز استفاده از كوكي

استفاده اي كه از كوكي در سايت ميشود چندان پيچيده نيست. اطلاعاتي كه در اين كوكي نوشته ميشود دو بخش است . نام كاربر ( كه بتوانيم هنگام ورود به وي خوشامد بگوييم ) و اينكه آيا كاربر كلمه رمز خود را وارد كرده است يا خير.

كوكي يك خيابان دو طرفه است بايد آن را بصورت قسمتي از صفحه Web  به كاوشگر بفرستيم و كاوشگر نيز درموقع لزوم آن را به  Web  Server ميفرستد. به همين دليل، كوكي بصورت يك كلكسيون در اشيا Request , Response  وجود دارد.

كلكسيون ( collection ) در واقع يك آرايه است با اين تفاوت كه به جاي انديس عددي از انديس هايي بر مبناي كلمات استفاده ميكند ( به همين دليل غالبا به آن ديكشنري هم گفته ميشود ) اين ويژگي كلكسيون كار برنامه نويسي را تا حد زيادي ساده ميكند.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<% pageTitle = “Counter” %>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt”-- >

4:

5:
<%

6:

set myCol = Server.CreateObject ( “Scripting.Dictionary” )

7:

8:

myCol ( “first” ) = “This is the first value “

9:

myCol ( “second” ) = “This is the second value “

10:

myCol ( “third” ) = “This is the third value “

11:

12:

Response.Write myCol ( “second” )

13:
%>

14:

15:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

16:
</BODY>

17:
</HTML>

در خط 6 اين برنامه يك ديكشنري كه جزء اشياء Scripting  است بنام  mycol ايجاد كرده و ميتوانيم هر چيزي كه بخواهيم در آن ذخيره كرده و دوباره بازيابي كنيم. در ليست زير يك كوكي بسيار ساده كه بسيار شبيه كلكسيون ميباشد ايجاد كرده ايم.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<% pageTitle = “Counter” %>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt”-- >

4:

5:
<% if Request.Cookies.Count = 0 then %>

6:

Welcome! I see this is your first time here!

7:
<%
Response.Cookies(“howmany”) = 1

8:

else %>

9:

Welcome! I see you have been here

10:

<% = Request.Cookies(“howmany”) %> times before

11:
<%
Response.Cookies(“howmany”) = Request.Cookies (“howmany”) + 1

12:

end if %>

13:

14:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

15:
</BODY>

16:
</HTML>
در اين مثال يك مشكل وجود دارد واين كد درست كار نميكند. دليل آن هم روشي است كه در صفحات Web و كوكي ها بين ميزبان و كاوشگر رد و بدل مي شوند. وقتي كاوشگري تقاضاي دريافت يك صفحه Web را ميكند علاوه بر محتويات صفحه اطلاعات بسيار بيشتري از قبيل نوع داده ها و مقدارآنها را نيز دريافت خواهد كرد كه فقط خودش ميداند با آنها چه بايد بكند. اين اطلاعات در Page Header  قرار دارند. Page Header  اولين چيزي است كه كاوشگر بايد دريافت كند و اغلب چنين نيز هست. اين وظايف تماما بر عهده شي Response  است. كوكي ها نيز جزئي از اين سرباره هستند. به همين دليل آنها بايد قبل از هر محتويات ديگري به كاوشگر برسند. اگر شي Response  ارسال محتويات صفحه را شروع كرده باشد ديگر امكان ارسال كوكي وجود نخواهد داشت. براي حل اين مشكل بايد كوكي را قبل از محتويات صفحه ارسال كنيم.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<% if Request.Cookies.Count = 0 then

3:

how many = 0

4:

Response.Cookies (“howmany”) = 1

5:
else

6:

how many = Request.Cookies (“hoemany”)

7:

Response.Cookies (“howmany”) = Request.Cookies (“howmany”) + 1

8:
end if %>

9:

10:
<%  pageTitle = “Counter” %>

11:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt”-- >

12:

13:
<%
if howmany = 0 then %>

14:

Welcome! I see this is your first time here!

15:
<%
else
%>

16:

Welcome! I see you’ve been here <% = howmany %> times before.

17:
<%
end if %>

18:

19:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

20:
</BODY>

21:
</HTML>
توجه كنيد كه حتي يك SSI هم بايد بعد از كوكي فرستاده شود و حتي يك خط خالي هم نبايد قبل از كوكي وجود داشته باشد.

جستجو در پايگاه داده

در فصل قبل ديديد كه چگونه ميتوان اطلاعات را در يك پايگاه داده نوشت. در اين بخش ميخواهيم آنها را دوباره از پايگاه داده بيرون بكشيم ، براي اين كار شي خاصي در ADO  بنام Recordest  وجود داد و اين شي چيزي نيست جز مجموعه اي از ركورد هاي  پايگاه داده. وقتي يك Recordest  استخراج شد ميتوانيم هر كاري كه ميخواهيم ( شمارش تعداد ركوردها ، حركت در آن و حتي اعمال تغييرات ) روي آن انجام دهيم. كاري كه در ابتدا بايد بكنيم اين است كه به ASP  بگوييم يك Recordest  براي ما بسازد. 

1:
<%@ LANGUAGE = “ VBSCRIPT” %>

2:
<% pageTitle = “Outpost Login”%>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt” -- >

4:

5:
<% p_username = Request.Form(“p_username”)

6:

p_password = Request.Form(“p_password”)

7:

8:

set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

9:

outpostDB.Open “outpost”

10:

11:

sqlText = “select * from members where username = ‘”& p_username & “’”

12:

Response.Write sqlText

13:

set userSet = outpostDB.Execute (sqlText)

14:
%>

15:

16:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

17:
</BODY>

18:
</HTML>
و در ليست زير

1:
<%@ LANGUAGE =”VBSCRIPT” %>

2:
<% pageTitle = “outpost Login” %>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt” -- >

4:


5:
<%   p_username = Request.Form(“p_username”)

6:
        p_password = Request.Form(“p_password”)

7:

8:

set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

9:
OutpostDB.Open  “outpost”

10:

11:
sqlText = “select * from members where username where username = ‘” & p_username &”’”

12:
Response.Write sqlText

13:
set userSet = outpostDB.Execute(sqlText)

14:
if userSet.EOF then

15:

‘No such username, so the recordSet is empty

16:

Response.Write “No such username.
Please <A HREF = “/login.asp”> try again </A>.”

17:
else

18:

‘The username is good, now let’s check the password

19:

real_password = trim (userSet.fields.item(1) )

20:

21:

if p_password = real_password then

22:


‘Password is good, too

23:


Response.Write “Great! Welcome back!”

24:

else

25:


‘Username is good, but password is wrong

26:


Response.Write   “Bad password.”

27:


     Please <A HREF = ‘/login.asp”> try again </A>.”

28:

end if

29:
end if

30:

31:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

32:
</BODY>

33:
</HTML>
در اين فايل اطلاعات Login  با اطلاعات موجود در پايگاه داده مطابقت داده ميشود و چنانچه نام كاربر و كلمه رمز صحيح بود اجازه ورود به فضاي اختصاصي وي داده ميشود و در غير اين صورت او را به صفحه اوليه برميگردانيم.  يك نكته ضروري بنظر ميرسد كه وقتي يك Connection  به  پايگاه داده مي سازيد ، تا زمانيكه آنرا نبسته ايد و يا عمر آن خود بخود پايان نرسد پابرجا باقي ميماند حتي پس از آنكه سيستم اين Connection  را بست باز هم در حافظه باقي ميماند . براي آزاد كردن حافظه اشغال شده توسط اين اشيا بايد صريحا آنها را از بين ببرد. خطوط زير نحوه اجراي عمليات را نشان ميدهد. 

32:
<%  userSet.Close

33:

set userSet = Nothing

34:

35:

outpostDB.Close

36:

set outpostDB = Nothing

37:
%>
تاريخ انقضاي كوكي

كوكي تا زمانيكه كاوشگر باز است باقي خواهد ماند. اما آيا راهي وجود دارد كه بتوان قبل از بسته شدن كاوشگر اين كوكي را از بين برد. پاسخ اين سوال مثبت است همچنان كه ميتوان يك كوكي را حتي بعد از بسته شدن كاوشگر حفظ كرد اين كار را ميتوان با Set  كردن تاريخ انقضا(Expiration Date-Time)   براي كوكي انجام داد. كوكي ها موجودات فناپذيري نيستند و اگر تاريخ انقضا نداشته باشد با بسته شدن كاوشگر از بين خواهد رفت. اگر يك كوكي تاريخ انقضا داشته باشد فقط بعد از اين تاريخ از بين خواهد رفت . براي از بين بردن بلافاصله يك كوكي كافيست تاريخ انقضاي آن را به زماني در گذشته Set  كنيد.

1:
<%@ LANGUAGE =”VBSCRIPT” %>

2:
<% 

3:
Response.Cookies ( “isLoggedInAs” ).expires = #January 1,1980 00:00:00 #

4:
%>

5:
<% pagetitle = “outpost log off” %>

6:
<!--#include virtual = “pagetop.txt” -- >

…
در خط 3 علامت # ، VBscript  ميگويد كه اطلاعات داخل آنرا به تاريخ تبديل كند.

ديگر خواص كوكي ها

كوكي ها علاوه بر تاريخ انقضا ، خواص ديگر نيز دارد كه عبارتند از :

 Response. Cookies ( cookiename ) . Domain  اين خاصيت ناحيه اي كه ميتواند كوكي را بخواند، Set ميكند. اگر آنرا صريحا قيد نكنيد از نام همان كامپيوتر استفاده خواهد شد و تنها همان كامپيوتر ميتواند كوكي را بخواند. اما ميتوانيد كاري كنيد كه تمام كامپيوتر هاي يك ناحيه بتوانند كوكي را بخوانند مثلاً اگر اين خاصيت را به    “ Mydomain.com ”تنظيم كنيد تمام كامپيوتر هاي آن ناحيه به اين كوكي دسترسي خواهند داشت.

 Response .Cookies ( cookiename ).Path  يك كوكي را ميتوان براي مسير خاصي مانند myspace / يا … set  كرد .
 Response.Cookies ( cookiname ) .Secure اگر اين خاصيت True  باشد كوكي فقط از طريق ارتباطات داراي ايمني بالا رد و بدل ميشود براي ارسال اطلاعات حساس از اين خاصيت  استفاده كنيد.

 امكان ديگري كه در كوكي ها وجود دارد اين است كه ميتوان چندين مقدار را در يك كوكي ذخيره كرد و نيازي به دو كوكي مجزا نداشته باشيم.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:

3:
<%   p_username = Request.Form(“p_username”)

4:
        p_password = Request.Form(“p_password”)

5:
        p_save = Request.Form(“p_save”)

…

18:


if p_password = real_password then

19:



‘Password is good, too

20:



Response.Cookies (“isLoggedInAs”) (“username”) = p_username

21:



Response.Cookies (“isLoggedInAs”) (“first_name”) = _

22:



userSet (“first_name”)

23:



if p_save = “yes” then

24:




Response.Cookies (“isLoggedInAs”) .expires = _

25:



#December 31, 2001 00:00:00#

26:



end if

27:


else

28:



‘Username is good, but password is worng

29:



Response.Redirect “//localhost/login.asp?retry = password”

30:


end if

…
شخصي كردن صفحه مورد نظر 

فرض ميكنيم پس از آنكه كاربر وارد فضاي شخصي اش شد مي خواهد لينكهاي مورد علاقه اش را انتخاب كرده و يا حتي اضافه نمايد ليست زيربه كاربر اجازه ميدهد تا لينكهاي مورد علاقه اش را انتخاب كند. 

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<% page Title = “Customize mySpace” %>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt” -- >

4:


5:
<h1> Customiz your space </h1>

6:

7:
<% if Request.Cookies (“isLoggedInAs”) (“username”) = “”then

8:
‘user is not logged in, so they donn’t get to do anything %>

9:


10:
This area is only for registered members of Primary Outpost

11:
Please <A HREF=”/login.asp”> log in </a>. Thank you!

12:


13:
<% else

14:


15:
‘Open the connection to the database

16:
set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

17:
outpostDB.Open “outpost”

18:

19:
‘Create and populate our recordset

20:
set linkSet = outpostDB.Execute (‘select * from links”)

21:

22:
‘Our link list will go here in a minute

23:


24:
‘Clean everything up

25:
linkSet.Close

26:
set linkset = Nothing

27:


28:
outpostDB.close

29:
outpost = Nothing

30:


31:
end if %>

32:

33:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

34:
</BODY>

35:
</HTML>
ما پس از استخراج لينك ها و قرار دادن آنها در يك Recordest  بايد آنها را در روي صفحه بنويسيد تا كاربر بتواند آنها را ببيند.

…

15:
‘Open the connection to the database

16:
set outpostDB = Server.CreateObject (“ADODB.Connection”)

17:
outpostDB.Open “outpost”

18:


19:
‘Create and populate our recordset

20:
set linkSet = outpostDB.Execute (“select * from links”)

21:


22:
while not linkSet.EOF

23:


24:

Response.Write linkSet (“link_name”) & “<BR>”

25:

linkSet.MoveNext

26:

27:
wend

28:


29:
‘Clean everything up

30:
linkSet.close

31:
set linkSet = Nothing

32:

33:
outpostDB.Close

34:
set outpostDB = Nothing

35:

36:
enf if %>

…
خط linkset.movenext  نشان ميدهد كه متد movenext  كه يكي از متدهاي اشياء Bof ,Eof  كه خود نيز جزء خواص Recordset  ميباشند به ركوردهاي بعدي برود. 

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<% page Title = “mySpace” %>

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt”-- >

4:

5:
<h1 align = “center” > mySpace </h1>

6:

7:
<table width = “100%”>

8:
<tr><td valign = “top”>

9:


10:
<H2> myLinks </H2>

11:
<% if Request.Cookies(“isLoggedInAs”)(“username”) = “” then

12:

‘user is not logged in, so they don’t get to do anything %>

13:

14:

This area is only for registered members of Primary Outpost.

15:

Please <A HREF= “/login.asp”>log in</a>. Thank you!

16:


17:
<% else

18:

19:

‘Get username for use later.

20:

p_username= Request.Cookies(“isLoggedInAs”) (“username”)

21:

22:

‘Open the connection to the database

23:

set outpostDB= Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

24:

outpostDB.Open “outpost

25:



26:

‘Create and populate our recordest

27:

set linkSet= outpostDB.Execute (“select * from links” _

28:


& “ order by link_id”)

29:

set hasLinkSet = outpostDB.Execute(“select * from user_links”

30:


& “ where username = ‘”&p_username & “’order by link_id”)

31:

32:

while not linkSet.EOF %>

33:


<% if not linksSet.EOF then

34:



if linkSet(“link_id”) = hasLinkSet(“link_id”) then %>

35:




<A HREF = “<% = linkSet (“link_url”) %>”>

36:




<%= linkSet (“link_name”) %> </a><BR>

37:




<% = linkSet (“link_desc”) %> <BR>

38:

39:


<%
hasLinkSet.moveNext

40:



end if

41:


end if %>

42:
<%
linkSet.moveNext

43:

wend

44:

45:

‘Clean everything up

46:

linkSet.Close

47:

set linkSet = Nothing 

48:



49:

hasLinkSet.Close

50:

set hasLinkSet = Nothing

51:
%>

52:
<P>

53:
<A HREF = ‘mySpace_custom.asp”>Customize myLinks</a><P>

54:

55:
</td>

56:


57:
<%’-----End of myLinks, beginning of myNews -----%>

58:

59:
<td valign = “top”>

60:
<H2>myNews</H2>

61:


62: 
<%’Create and populate our recordset

63:

set newsCatSet = outpostDB.Execute(“select * from news_categories” _

64:


& “order by cat_id”)

65:

set hasNewsSet = outpostDB.Execute(“select * from user_news_cat” _

66:


& “where username = ‘” & p_username & “’ order by news_cat_id”)

67:

68:

while not newsCatdSet.EOF %>

69:


<% if not hasNewsSet.EOF then

70:



if newsCatSet(“cat_id”) = hasNews_cat_id”) then

71:



Output category header

72:



Response.Write “<H#>” & newsCatsSet (“cat_name”) & “</H3>”

73:




‘Now get each news item

74:




set newsSet = outpostDB.Execute (“select * from news” _

75:





& “where news_cat_id = “& newsCatSet(“cat_id”))

76:




while not newsSet.EOF

77:





‘For each news item %>

78:





<B><%= newsSet (“news_headline”)%<>/B><BR>

79:





<%=news_blurd”) %><BR>

80:
<A HREF = “<% newsSet(“news_url”) %>”>Full Story </a><P>

81:

<%newsSet.moveNext

82:

wend

83:



newsSet.Close

84:



set newsSet = Nothing

85:



hasNewsSet.moveNext

86:


end if

87:

end if %>

88:
<%


newsCatSe.moveNext

89:

wend

90:

91:

‘Clean everything up

92:

newsCatSet.Close

93:

set newsCatSet = Nothing

94:

95:

hasNewsSet.Close

96:

set hasNewsSet = Nothing

97:

98:

outpostDB.Close

99:

set outpostDB = Nothing

100:

101:
end if%>

102:
<P>

103:
< A HREF = “mySpace_custom.asp”>Customize myNews </a>

104:
<P>

105:
</td></tr>

106:
</table>

107:
<!--# include virtual = “ /pagebottom.txt”-- >

108:
</BODY>

109:
</HTML>
يك فايل ASP  رانمايش ميدهد كه صفحه اوليه يك صغجه شخصي مي باشد.

فصـل ششم

« آشنايي بيشتر با RecordSet »

Recordset انواع مختلفي دارد : برخي از آنها فقط خواندني هستند بدين معنا كه نميتوان تغييري در آنها داد. برخي از آنها اجازه ميدهند در ركوردها جلو و عقب برويد و برخي ديگر خير. تمام اين ويژگي ها را ميتوان در دستور CreateObject  كنترل كرد. براي اينكه صريحا به ASP بگوييد كه يك Recordset  براي شما بسازد بايد از دستور زير استفاده كنيد.

Set myset = Server.CreateObject ( "ADODB.Recordeset ")

و اما براي اينكه Recordset  مطابق نيازتان بسازيد بايد از خواص اين دستور كه در زير توضيح داده شده است استفاده كنيد.

 خاصيت Source : اين خاصيت تعيين ميكند كه Recordset  داده هـاي خود را از كجـا بگيرد . اولين و ساده ترين آنها اين است كه يك جدول را به عنوان منبع داده Recordset  تعيين كنيم در اينحالت Recorset  تمام سطر ها و ستونها ي اين جدول را بازيابي ميكند.مشابه دستور :

select * from tablename
منبع ديگرRecordset  ميتواند يك Store Procedure   باشد. يك روال ذخيره شده در واقع كد جستجويي است كه به جاي صفحه شما در پايگاه داده نوشته ميشود. اين روال را ميتوان از هر محيطي كه قادر به كار با پايگاه داده باشد فراخواني كرد. روالهاي ذخيره شده حتي پارامتر نيز ميتواند بگيرند.

اما اگر بخواهيم بصورت پارامتري با پايگاه داده كار كنيم به منبع نوع سوم براي Recordset  احتياج داريم شي command. اين شي مانند شي Connection  عمل ميكند اما از آن بسيار قويتر است. شي command  خواص متنوعي دارد از قبيل : Commandtext ، Activeconnection  ( كه اتصال مورد نظر براي بازيابي ركورد هاست ) Timeout  (كه زمان انتظار براي رسيدن پاسخ از پايگاه داده را تعيين ميكند.)

 خاصيت Active connection : از آنجاييكه بسيار محتمل است كه در يك زمان چندين اتصال باز به پايگاه داده وجود داشته باشد اين خاصيت تعيين ميكند كه از كدام اتصال براي بازيابي ركوردهاي Recordset  استفاده شود.

 خاصيت Cursortype : Curser به يك (يا چند ) ركورد كه پايگاه داده بيرون ميدهد گفته ميشود. اصطلاح Curser  از آن رو به اين ركود اطلاق ميشود كه محل كاري را كه عملي انجام خواهد شد مشخص ميكند.در اين Recordset ها فقط ميتوان به جلو حركت كرد و آنها را نميتوان تغيير داد اين نوع پيش فرض Curser  است (Forward Only Curser ) . اما در Ado  ،Curser  هاي بسيار متنوعي ميتوان ايجاد كرد، Curserهاي قابل دستكاري و Curser هايي كه حتي تغيراتي را كه ديگران داده اند را منعكس ميكند. چهار گزينه براي خاصيت Cursertype  وجود دارد:

 Forward-only : اين Curser پيش فرض است وهمان چيزي است كه تا به حال داشتيم. چون تنها كاري كه در Recordeset  ميكرديم حركت رو به جلو بود. اين نوع Recordset  را نميتوان دستكاري كرد مقـدار خـاصيت Curser type   براي اين گزينه 0 است.

 Static  : در اين نوع Curser  ميتوان به جلو يا عقب حركت كرده و يا ركوردهاي آنرا تغيير داد ولي همچنان امكان ديدن تغييراتي كه ديگران ميدهند، وجود ندارد مقدار خاصيت cursertype  براي اين گزينه 3 است.

 Keyset : با اين Curser  بالاخره ميتوانيم تغييراتي كه ديگران داده اند را ببينيم. اما فقط براي آن ركوردهايي در هنگام باز كردن اين Recordset  وجود داشته اند و نه آنهايي كه بعداً اضافه ميشوند مقدار خاصيت Cursertype  براي اين گزينه 1 است.

 Dynamic  : اين كاملترين نوع  Curser  است با اين Curser هر كاري ميتوان كرد حتي ميتوان ركوردهايي كه ديگران ( بعد از باز شدن اين recordset  ) اضافه ميكنند را نيز ديد. مقدار خاصيتCursetype  براي اين گزينه 2 است. 

ولي چرا غير از Dynamic  ساير  Curser ها بايد وجود داشته باشند؟ اولين و ساده ترين دليل اين است كه برنامه هاي مختلف پايگاه داده از تمام انواع curser ها پشتيباني نميكنند و دليل دوم كارايي است . يك  Curser  از نوع Dynamic  به منابع زيادي نياز دارد. اگر تنها چيزي كه نيازمنديم يك Recordset است كه فقط يك بار از اول تا آخر آنرا بخوانيم چرا بايد اين همه منابع را تلف كنيم.

 خاصيت Locktype
در اكثر پايگاههاي داده رابطه اي ، وقتي چيزي را تغيير ميدهيد اثر اين تغيير بلافاصله به پايگاه داده منتقل نخواهد شد. براي اين كار بايد تغييرات را به موتور پايگاه داده بدهيد و تقاضاي ثبت آنها را بكنيد. اما چرا اينگونه است؟ چون مواردي نيز ميباشد كه مايل نيستيم تغييرات انجام شده در پايگاه داده اعمال شوند.مثال كلاسيك اين بحث موضوع انتقال پول در حسابهاي بانكي است فرض كنيد ميخواهيم مقداري پول را از حساب بانكي خود برداشته و به حساب ديگري واريز كنيم اگر عمليات واريز به حساب دوم به هر دليل موفقيت آميز نباشد برداشت پول از حساب اول نيز بايد ملغي شود. به اين كار لغو كل عمليات (Rollback) گفته ميشود.در اينحالت كليه عملياتي  كه موكول به انجام عمل ديگري هستند ملغي شده و پايگاه داده به وضعيت قبل از شروع عمليات برخواهد گشت. در واقع تمام عمليات مورد نظر يك كل واحد (Transaction) محسوب ميشود عملياتي كه يا كامل انجام ميشود يا اصلا انجام نميشود. اعمال يا لغو عمليات بر عهده شيConnection  است كه البته در حالت عادي لازم نيست نگران آن باشيم وقتي شي Connection  بسته ميشود تمام تغييرات در پايگاه داده اعمال خواهد شد.حال وقتيكه يك ركورد را تغيير ميدهيم نبايد اجازه بدهيم تا قبل از پايان عمليات ما، ديگران آنرا دستكاري كنند براي اينكار بايد از قفل هاي پايگاه داده كمك بگيريم. وقتي يك يا چند ركورد را قفل ميكنيم ديگران قادر به دستكاري يا حذف آنها نخواهند بود ، در ASP  چندين نوع قفل وجود دارد. 

 Read-only : در اين نوع قفل نه تنها ديگران بلكه حتي خود شما هم نميتوانيد ركوردها را تغيير دهيد فقط ميتوانيد آنها را بخوانيد. قاعده كلي اين است كه آنهايي كه ميخواهند بنويسند جلوي خواندن ركوردها توسط ديگران را نگيرند.آنهايي كه ميخواهند بخوانند جلوي نوشتن ركوردها توسط ديگران را نگيرند. مقدار خاصيت Locktype براي اين گزينه 1 است.

 Pessimistic  ( قفل بدبينانه ) در اين نوع قفل ASP  فرض ميكند كه شما قصد ثبت تغييرات را داريد بنابراين تا پايان كار به ديگران اجازه دسترسي به ركورد را نميدهد مقدار اين گزينه براي خاصيت Locktype برابر 2 ميباشد.

 Optimistic ( قفل خوشبينانه ) در اين نوع قفل تا زمانيكه فرمان Update  را به پايگاه داده ندهيد ASP ركورد را قفل نخواهد كرد. مقدار خاصيت Locktype براي اين گزينه 3 است.

 Optimistic Batchup Date  بر خلاف نوع قبل كه ركوردها يكي يكي به روز در آورده مي شوند در اين نوع قفل  ASP تمام ركوردها را يكباره Update  ميكند.

 خاصيت Option
با اين خاصيت كارهاي بسيار متنوع و پيشرفته اي مي توان انجام داد كارهايي كه به برخي از آنها نياز داريم اين خاصيت بسيار شبيه خاصيت Commandtype شي Command  است و با آن ميتوا ن مشخص كرد كه در چه كاري  قصد داريد روي Recordset  انجام دهيد اين خاصيت چهار مقدار ميتواند بكار بگيرد:

 Unknown  اين گزينه پيش فرض است و ميگويد هيچ كار خاصي نميخواهيم روي Recordset  انجام دهيم مقدار خاصيت Option براي اين گزينه 0 است.

 Command text  اين گزينه به پايگاه داده ميگويد كه بايد يك دستور SQL  را دقيقا همانطور كه هست اجرا كند مقدار خاصيت Option  براي اين گزينه 1 است.

 Tablename  اين گزينه به پايگاه داده ميگويد كه بايد ركوردهاي يك جدول را برگرداند مقدار خاصيت Option   براي اين گزينه 2 است.

 Stored procedure  اين گزينه به پايگاه داده ميگويد كه بايد يك روال ذخيره شده را اجرا كند . مقدار خاصيت Option  براي اين گزينه 4 است. 

ثابت ها

در چند خاصيت فوق مشاهده كرديد كه براي هر يك از حالات آنها مقدار خاصيت براي خود عددي در نظر مي‌گيرد و به خاطرسپردن اين اعداد منطقي به نظر نمي‌رسد براي ساده تر شدن كار مي توانيد يك فايل كه اين تعريف ها را در خود دارد به برنامه ضميمه كنيد.

…

‘ ---- Cursor Type Enum Values ----

Const ad Open Forward Only = 0

Const ad Open Key set = 1

Const ad Open Dynamic = 2

Const ad Open Static = 3

‘---- LockType Enum Valuse ----

Const ad Lock Read Only = 1

Const ad Lock Pessimistic = 2

Const ad Lock Optimistic = 3

Const ad Lock Batch Optimistic = 4

…
معرفي چند شي ديگر و Email كردن به كاربران 

تا به اين جا با چند شي ASP آشنا شده‌ايد. Response ، Request ، Server ، Session در اينجا مي‌خواهيم شي ديگري را معرفي كنيم: Application. اين شي اجازه مي‌دهد دو كار انجام دهيم اول اينكه اطلاعات سراسري (و قابل دسترسي در كل برنامه) داشته باشيم، ديگر اينكه از قفل هايي شبيه آنچه كه در قسمت Recordset در باره آنها صحبت كرديم استفاده كنيم. بعد از آنكه شي Application را قفل كرديم ديگران قادر به كار با آن نخواهند بود. در اين حالت آنها بايد آنقدر صبر كنند تا قفل Application  باز شود.

در ليست زير مشكل هم زمان حل شده است.

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSDRIPT” %>

2:
<!--# include virtual = “/adovbs.inc” -- >

3:
<% page Title = “Outpost Auction”%>

4:
<!--#include virtual = “/pagetop.txt”-- >

5:
<%

6:
p_username = Request.Cookies (“is LoggedInAs”)(“username”)

7:
if p_username = “” then

8: 
%>

9:


10:
You must be logged in to bid on a Primary Outpost

11:
auction. Please <A HREF = “login.asp”> login </A>.

12:
Don’t have a username and password? It only takes

13:
a minute to <A HREF = “register.asp”> register </A>,

14:
and it’s free!

15:


16:
<%

17:
else ‘Login Check

18:

19:
p_ auction_ id = Request.Form (“p_auction_id”)

20:
p_bid = CDbl(Request.Form (“p_bid”))

21:


22:
set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

23:
outpostDB.Open “outpost”

24:


25:
Application.Lock

26:


27:
set currentSet = outpostDB.Execute (“select * from” _

28:

& “ action_items where auction_id = “& p-auction_id)

29:
if currentSet.EOF then

30:

p_current = 0

31:
else

32:

p_current = cDbl (currentSet (“current”))

33:

34:
end if

35:

36:
if not (p_bid > p_current) then

37:
%>

38:

your bid muste be greater than $ < % = p_current%>.

39:

40:
<% else ‘Bid Check

41:


42:
outpostDB.Execute (“update action_items set current = “_

43:

& p_bid & “ where action_id = “& p_auction_id)

44:

45:
set bid Set = Server.CreateObject (“ADODB.RecordSet”)

46:
bidSet.Open “action_bids”, outpostDB, adOpenStatic,-

47:

adLock Passimistic, adCmdTable

48:
bidset.addNew

49:
bidSet(“auction_id”) = p_auction_id

50:
bidSet (“buyer”) = p_username

51:
bidSet (“maxprice”) = p_bid

52:
bidSet (“bidtime”) = Now

53:
bidSet.Update

54:
bidSet.Close

55:
set bidSet = Nothing

56:
%>

57:


58:
Your bid has been recorded. Thank you!

59:

60:
<%

61:

end if ‘Bid Check

62:

63:

Application.Unlock

64:

65:

outpostDB.Close

66:

set outpostDB = Nothing

67:

68:
end if ‘LoginCheck

69:
%>

70:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt” -- >

71:
</BODY>

72:
</HTML>
متاسفانه در ASP مستقيما امكان ارسال Email وجود ندارد و بايد از اشيايي كه توسط شركتهاي ديگر براي اين منظور نوشته شده است استفاده كنيم. همين ويژگي ASP  (يعني امكان استفاده از اشياي خارجي) يكي از نكات قوت مهم آن است. براي اين كار (ارسال Email ) اشياء متعددي وجود دارند كه ما در اينجا يكي از آنها را به نام ASP Email (از شركت persits) را معرفي خواهيم كرد. اين نرم افزار به چند آيتم در سطح Session نياز دارد خوشبختانه مي‌توانيم به Web Server  بگوييم كه با شروع هر Session جديد اين مقدمات را نيز فراهم آورد.

1:
<OBJECT RUNAT =Server SCOPE = Session ID = MyInfo PROGID = “MSWC.MyInfo”>

2:
<OBJECT>

3:

4:
<SCRIPT LANGUAGE = VBSCRIPT RUNAT =Server>

5:

6:
Sub Session_ On Start

7:

Set Session (“arrTo”) = Server.CreateObject (“Scripting.Dictionary”)

8:

Set Session (“arrCC”) = Server.CreateObject (“Scripting.Dictionary”)

9:

Set Session (“arrBCC”) = Server.CreateObject (“Scripting.Dictionary”)

10:

Set Session (“arrFiles”) = Server.CreateObject (“Scripting.Dictionary”)

11:

Session (“Count”) = 0  ‘to generate unique keys for the dictionary

12:
end sub

13:


14:
Sub_Session_OnEnd

15:

16:
end sub

17:


18:
</SCRIPT>
وقتي شركتهاي بزرگ به اين نتيجه رسيدند كه مي توان از Web پول در آورد طبعا اولين چيزي كه به ذهن آنها رسيد، فروش كالا در اينترنت بود. شركتهايي مانند Amazon اين تصور را تقويت كرده و عامل موفقيت آنها نيز در آمدي بود كه از اين راه بدست آوردند.

مشتري بايد بتواند به راحتي و به سرعت كالاي مورد نيازش را پيدا كرده و بدون درد سر آن را بخرد.نمايش كالاها بسيار ساده است قسمت مشكل كار دنبال كردن كالاها نيست كه وي مي‌خواهد بخرد. در بهترين حالت مشتري بايد بتواند اجناش مورد نيازش را يكي يكي انتخاب و در آخر پول آنها را يكجا بپردازد اين سيستم به Shopping Cart معروف است و ابزارها و برنامه‌هاي زيادي براي پياده سازي آنها وجود دارد.

Session (نشست) يا كوكي

پس از كارهاي  اوليه (مانند خواندن اطلاعات فرم و ايجاد اتصال پايگاه داده) برنامه چند مقدار را در شي Session چك مي‌كند هر كاربر از وقتي وارد سايت ما مي‌شود براي خود يك Session دارد كه مي‌تواند داراي چندين صفحه و اطلاعات متنوع ديگر باشد. متغيرهاي نشست شبيه كوكي ها هستند چون آنها در تمام طول حضور كاربر در يك سايت در دسترس وي قرار دارند. در حقيقت Web Server براي مديريت متغيرهاي نشست از كوكي استفاده مي‌كند. تفاوت مهمي كه بين متغير نشست و كوكي وجود دارد اين است كه مي‌توان براي آن دوره حيات مشخصي تعريف كرد. بعد از پايان اين دوره متغير نشست از بين مي‌رود، بدون آنكه نيازي به بستن كاوشگر باشد. براي تعيين اين دوره حيات مي‌توانيد از متد Session.Timout استفاده كنيد.

 برنامه نويسي ماژولار در ASP 

در برنامه نويسي ماژولار برنامه به قطعات كوچك شكسته مي‌شود. هر ماژول يك موجوديت مستقل است كه فقط بوسيله مقادير ورودي و خروجي خود با ساير ماژول‌ها ارتباط بر قرار مي‌كند با اين تمهيد هر تغييري كه در ساز و كار داخلي يك ماژول صورت گيرد ماداميكه نوع و تعداد ورودي‌ها و خروجي هاي آنرا تغيير ندهد تأثيري روي ساير ماژولها نخواهد گذاشت. هر سابروتين براي خود دنيايي مستقل است. در ليست زير ميدان ديد متغيرها مقايسه شده اند:

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<!--# include virtual = “/advbs.inc”-- >

3:
<!--# include virtual = “pagetop.txt” -- >

4:
<%

5:

‘--------------------------------------------

6:

Sub sub_CreateNewOrder

7:

8:


myValue = 1

9:


Response.Write “myValue = “ & myValue

10:


Response.Write “<P>”

11:

12:

End Sub

13:

‘--------------------------------------------

14:
%>

15:
<%

16:

Main Program actually starts here

17:

p_prod_id = Request.Form (“p_prod_id”)

18:

p_quant = Request.Form (‘p_quant”)

19:

20:

set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

21:

set outpostDB.Open “outpost”

22:



23:

p_order_id = Session (“order_id”)

24:

if p_order_id = “”then

25:


26:


Response.Write “There is no current order.”

27:


Response.Write “<P>”

28:

29:


myValue = 2

30:


sub_ CreateNewOrder

31:


Response.Write “myValue = “& my Value

32:

else

33:


Reponse.Write “The current order number is: “ & p_orser_id

34:

end if

35:

36:

outpostDB.Close

37:

set outpostDB = Nothing

38:
%>

39:
<!--# include virtual = “/pagebottom.txt” -- >

40:
</BODY>

41:
</HTML>
و ليست 

1:
<%@ LANGUAGE = “VBSCRIPT” %>

2:
<!--#include virtual = “/adovbs.inc” -- >

3:
<!--# include virtual = “/pagetop.txt” -- >

4:
<%

5:

‘------------------------------------------------

6:

Sub sub_CreateNewOrder

7:



8:


Dim myValue

9:


myValue = 1

10:


Response. Write”myValue” = ‘& myvalue

11:


Response.Write “ <P>”

12:




13:


End Sub

14:


……………………………………

15:


%>

16:


<%

17:


‘Main Program actually starts here

18:


p_prod_ id = Request.Form ( “p_prod_id”)

19:


p_quant = Request.Form ( “ p_ quant “ )

20:




21:


set outpostDB = Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

22:


outpostDB.Open “outpost”

23:




24:


p_order_id = Session (“order_id”)

25:


if p_order_id = “” then

26:

27:


Response.Write “there is no current order .”

28:


Response.Write “ < p > “

29:

30:


my Value = 2

31:


sub_CreateNewOrdr

32:


Response.Write “myVlue = “&my Value

33:


else

34:



Response.Write “The current order number is : “ &p_order_id

35:


end if

36:




37:


outpostDB.close

38:


set outpostDB = Nothing

39:

%>

40:

<!--#include virtual = “/pagebottom.txt”-- >

41:

</BODY>

42:

</HTML>
اين همان مفهوم ديد تغيير است كه از اهميت زيادي بر خوردار است. ميدان ديد متغيرها و ساير اشياء به محل تعريف آنها بستگي دارد مثلا اگر متغيري را در سطح Session تعريف كنيد در تمام طول اجراي برنامه و در همان نشست ديده خواهد شد اما يك سايت مي‌تواند ده‌ها و صدها نشست داشته باشد. اگر بخواهيم متغيري در تمام اين نشست‌ها ديده شود بايد آنرا در سطح برنامه (Application) تعريف كنيم در اينصورت اصطلاحاً مي‌گوييم كه ميدان ديد اين شي كل برنامه است. در ليست زير سطح Application آمده است.

 1: 
<%@ LANGUAGE ="VBSCRIPT" %>

 2:
<!--#include virtual = "/adovbsinc-"-->

 3:
<!--#include virtual = "/pagetop.txI"-- >

 4:   
<%

 5:         '-------------------------------

 6:   
Sub sub_CreateNewOrder

 7:   
   Application.lock

 8:   

if Application("order_id")
then

 9:   

Application ("order_id")
1

10: 
 end if

11: 

12:   
p_order_id = Application("order_id")

13:  
Session("order_id") = p_order_id

14:  
outpostDB.Execute = ("insert into bazorder-iterns

15:  

& "(order_id, status) values " _

16:  

& '(" & p_order_id & ", 'OPEN')')

17:

18:  
Application("order_id") = Application("order_id") +1

19:  
Application.Unlock

20:  
End Sub

21:
‘--------------------------

22: 
 %> 

23: 
 <% 

24:
 'Main Program actually starts here

25: 
 p_prod_id = Request.form("p_prod_id")

26 :  
 p_quant = Request.form("p_quant")

27 :

28:   
set outpostDB = Sewer.Createobject("ADODS.Connection")

29:   
outpostDB.0pen "outpost"

30:

31:   
p_order_id = Session("order_id")

32:   
if p_order_id="" then

33:

34:   

Response.Write "There is no current order."

35:   

Response.Write '<P>`

36:

37:   

sub_CreateNewOrder

38:   
else

39:  
Response.Write "The current order number is: " & p_oredr_id

40:  
end if

41:

42:  
outpostDB.Close set outpostDB = Nothing

43:

44:  
%>  

45:  
<!--#Include virtual ="/pagebottom.txt"-- >

46:  
</BODY>

47:  
</HTML>

و ليست زير

1:  
<OBJECT RUNAT=Sever SCOPE=Session ID=Mylnfo PROGID="MSWC.Mylnfo">

2:
 </OBJECT>

3:

4:
 <SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Sewer>

5:

6:
 Sub Application_OnStart

7:

8:
 set outpostDB = Sever.Createobject("ADODB.Connection")

9:
 outpostDB.Open "outpost"

10:

11:
 set maxOrderSet = outpostDB.Execute("select order id from" _

12:
 
& " baz_orders " & "order by Order_id desc")

13:
 if maxOrderSet.EOF then

14:
 
Application("order_id") = 1

15:
 else

16:
 
Application ("order_id") = maxOrderSet ("order_id") + 1

17:
 end if

18:
 maxOrderSet.Close

19:
 set maxOrderSet = Nothing

20

21:
 outpostDB.Close

22:
 set outpostDB = Nothing

23:

24:  
End Sub

25:

26:
Sub Session‑OnSlart

27:  
Set Session("arrTo') = Sever.Create0biect ("Scripting. Dictionary")

28:  
Set Session("arrCC') = Sever.CreateObject ("Scripting. Dictionary")

29:  
Set Session ("arrBCC") = Sever.CreateObject ('Scripting.Dictionary")

31:  
Set Session("arrFiles") = Sever.CreateObject ("Scripting.Dictionary")

31:  
Session("Count") = 0
'to generate unique keys for the dictionaries

32:
End Sub

33:


34:
Sub Session_Onend

35:

36:
end sub

37:


38:
</SCRIPT>
در ليست فوق سابروتيني به نام Application_onstart وجود دارد كه مقدار Order_id  ثبت شده را استخراج كرده و يكي به آن اضافه مي‌كند توجه داريم كه اينجا نيازي به قفل كردن برنامه نيست چون تا سابروتين فوق به پايان نرسد برنامه اصلاً شروع نمي‌شود.

شمارنده‌ها

 برخي از ويرايش ها ي ASP شي دارند به نام Counter كه كارها را تا حد زيادي راحت تر كرده است در يك بـرنـامه مي توانيد به هـر تعداد كه لازم داريد شمـارنده داشته باشيد. يك شمارنده تمـام وظايف (از قبيل ايجاد، آماده سازي، افزايش مقدار و ذخيره كردن) را خود انجام مي‌دهد براي استفاده از شمارنده‌ها بايد دستور زير را به فايل global.asa اضافه كنيد.

<object RunAT = Server   scope = Application    ID = Counter  ProgID=“Mswc.Counters”> 

</object>

ليست زير نمونه‌اي از استفاده شي را در فايل نشان مي‌دهد.

1: 
<%@ LANGUAGE ="VBSCRIPT" %>

2:
<!--#include virtual = "/adovbs.inc-"-->

3:
<!--#include virtual = "/pagetop.txt"-- >

4:   
<%

5:
‘---------------------------------

6:
Sub sub_CreateNewOrder

7:

Application.Lock

8:

Session ( “order_id” ) = Counter.get ( “order_id” )

9:

Counter.increment ( “order_id” )

10:

Application.Unlock

11:
End Sub

12:
‘---------------------------------

13:
%>

14:
<%

15:
‘Main Program actually starts here

…

در شي Counter  امكان Set كردن متغير به عددي خاص هم وجود دارد دستور زير متغير را به 10 تنظيم ميكند.

Counter. Set (“order_id",10)
ايمني در دنياي نا امن

مي دانيد  در اينترنت اطلاعات براي رفتن از نقطه‌اي به نقطه ديگر بايستي از چندين كامپيوتر عبور كنند و بسيار امكان دارد كه كسي در اين ميان آنها را به سرقت ببرد. تا وقتي اين اطلاعات محرمانه نيست مشكل چندان جدي بنظر نمي‌رسد اما وقتي پاي اطلاعات محرمانه در ميان باشد آن وقت قضيه فرق مي‌كند. براي حل اين مشكل مي‌توان از تكنولوژي SSI (Secure Sockets layer – لايه سوكتهاي ايمن) استفاده كرد. اين تكنولوژي اطلاعات رد و بدل شده دو كامپيوتر را رمز مي‌كند بگونه‌اي كه فقط همان دو كامپيوتر مي‌توانند آنها را بخوانند و از آن مهمتر آن است كه مي‌توان مطمئن بود طرف مقابل همان كسي است كه ادعا مي‌كند.

يك كاوشگر هم مي‌تواند هنگام مبادله اطلاعات حساس آنها را به صورت رمز در آورد و طرف مقابل كه كليد اين رمز را در اختيار دارد مي‌تواند آنرا بخواند. در اين روش هر دو طرف براي رمز كردن و رمز گشايي پيام‌ها از يك كليد استفاده مي‌كنند به همين دليل به آن سيستم كليد متقارن (Symmetric Key System) گفته مي‌شود.

اما تكنولوژي SSL يك سيستم كليد نامتقارن است در اين سيستم دو كليد متفاوت وجود دارد كه پيام ها با يكي رمز و با ديگري رمز گشايي مي‌شوند اين سيستم به سيستم كليد عمومي – كليد خصوصي نيز معروف است، چون يكي از اين كليدها منحصراً در اختيار يك نفر است و كليد ديگر در اختيار همگان است.

براي ايجاد يك ارتباط SSL به يك زوج كليد (عمومي- خصوصي) و يك امضاي ديجيتال (كه از سوي مراكز امنيتي صلاحيت دار مانند شركت verisign صادر مي‌شود) نياز داريم. برنامه هايي مانند Microsoft Certificate Services وجود دارند كه مي‌تواننداين سرويس را روي يك شبكه محلي ارائه كنند. براي گرفتن يك امضاي ديجيتال بايد آنرا در خواست و سپس نصب كنيد كاري كه در سيستم هاي مختلف متفاوت است.

فصـل هفتـم

« مديريت سيستم از طريق ASP »

در اين بخش مي خواهيم پايگاه داده‌اي را كه سايت ما به آن متكي است را مديريت كنيم، مزيت طراحي يك صفحه براي مديريت سايت اين است كه مي‌توان آنرا از هرجايي مديريت و كنترل كرد. با اين روش مشكل آموزش و به روز نگه داشتن برنامه‌ها نيز تا حد زيادي حل خواهد شد البته اين روش كه بار كاري را به مركز منتقل مي‌كند (و به ساختار كاربران كوچك Thin Client Architeeture معروف است) چندان بي عيب هم نيست. در اينجا هم مهمترين مسئله همان امنيت اطلاعات است. مسائل مربوط به همزماني نيز همچنان به قوت خود باقي است كاري كه در اين فصل مي‌خواهيم انجام دهيم، مديريت اطلاعات پايگاه داده از طريق كاوشگر است.

امنيت

براي جلوگيري از اين مسأله كه هر غريبه‌اي وارد سايت بشود بتواند اطلاعات سايرين را بر دارد و برود، بايد هويت آنهايي كه قصد خواندن اطلاعات را دارند شناسايي كنيم به اين كار تعيين هويت (authentication) گفته مي‌شود و براي انجام آن روشهاي مختلفي وجود دارد. روش اول كه قبلاً هم از آن استفاده كرده‌ايم گرفتن نام كاربر و كلمه رمز است. عيب اين روش اين است كه با آن فقط مي‌توان صفحات ASP را محافظت كرد و براي حفاظت از صفحات HTML معمولي كارآيي ندارد. روش ديگر گذاشتن وظيفه تعيين هويت بر عهده Web Server است. در ويندوز NT دو نوع تعيين هويت در سطح Server وجود دارد:

1 - روش تعيين هويت ابتدايي (Basic) روش استاندارد Web Server است و تقريباً تمامي كاوشگرها از آن پشتيباني مي‌كنند. اين روش براي اكثر موارد كافي است، ولي يك مشكل دارد: نام كاربر و كلمه رمز بصورت متن معمولي و بدون اينكه به حالت رمز در آيند ارسال مي‌شوند و طبعاً امكان به سرقت رفتن آنها زياد است. مشكل ديگر اين است كه در اين جا نام كاربر و كلمه رمز مستقيماً به ويندوز مربوط مي‌شوند و با داشتن آنها مي‌توان به تمام سيستم (و نه فقط صفحات web) دسترسي پيدا كرد و اين مسلماً چيزي نيست كه به راحتي بتوان آنرا پذيرفت.

روش تعيين هويت كنش / واكنش ويندوز NT (Windows NT Challeage / Response) كمي بهتر است چون نام كاربر و كلمه رمز قبل از ارسال به حالت رمز در آورده مي‌شود. عيب بزرگ اين روش آن است كه فقط Internet Explorer از آن پشتيباني مي‌كند و در ارتباطات تلفني هم قابل استفاده نيست.

روش ديگر مديريت امنيت سايت استفاده از نرم افزارهاي موجود در بازار است. چندين نرم افزار خوب براي اين كار وجود دارد كه از آن ميان مي‌توان به Authentix اشاره كرد. سازگاري و يكنواختي يكي از نكات مهمي است كه هنگام انتخاب روش تعيين هويت بايد به آن دقت كنيد. از آنجاييكه در اين فصل فقط مي‌خواهيم صفحات ASP را مديريت كنيم مسائل امنيتي را از طريق يك تابع انجام خواهيم داد.

1:
 <%@ LANGUAGE= VBSCRIPT' %>

2:
 <!-- #include file = “ adovbs.inc ”‑- >

3:
 <!-- #include file = “ pagetop.txt “ -- >

4:
 <!-- #include file = “isadmin.inc “ -- >

5:

6:
  if isAdmin then

7:

8:

set outpustDB  = Server.CreateObject("ADODB Connected")

9:

outpostDB.Open 'outpost"

10:

11:

outpostDB.Close

12:

set outpOstDB = Nothing

13:  
else

14:

15:

Response.Write "You do not have access to this page “.

16:

17:
endif

18:
%>

19:
</BODY>

20:
</HTML>

متغير csAdmin مي‌تواند در تعداد True يا False داشته و از تابعي به همين نام استفاده مي‌كنيم.

1:
<%

2:   

Function isAdmin

3:   


if Request.Cookies("IsLoggedOnAs")("username") = "admin" then

4:   



isAdmin = TRUE

5:   


else

6:   



isAdmin = FALSE

7:   


end if

8:

End Function

9:
%>
به اين ترتيب كنترل دسترسي كاربران از يك نقطه صورت خواهد گرفت، اگر روزي تصميم گرفتيد تعيين هويت كاربران را به عهده Web Server بگذاريم مي‌توانيم اين تابع را مانند ليست زير تغيير داده و سپس در Web Server دسترسي كاربران را محدود كنيم. با اين روش فقط كساني مي‌توانند اين صفحه را باز كنند كه داراي مجوزهاي لازم براي اينكار باشند.

1:  
<%

2:   

Function isAdmin

3:   


isAdmin = TRUE

4:  

 End Function

5: 
 %>

يا اينكه مي‌توانيم خودمان كارها را برعهده بگيريم وكاربران را تعيين هويت كنيم، مزيت اين روش آن است كه از راه دور (از طريق صفحات ASP ) هم مي‌توان دسترسي سايرين را كنترل كرد و ديگر نيازي به نشستن پاي كنسول Web Server و تنظيم مجوزهاي دسترسي نيست.

1:
<%

2:
Function isAdmin

3:
   Set outpostDB = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

4:

outpostDB Open “outpost”

5:

6:

p_currentuser Request.ServerVariables('AUTH_USER")

7:

8:

set adminSet outpostDB.Execute( "select group from”_

9:


& "members where username = " & p_currentuser &” ’ ”)

10:

it adminSel EOF then

11:


IsAdmin = false

12:

elseif adminSet("group") ‑ "admin" then

13.


isAdmin = true

14:

else

15:


SAdmin = false

16:

end if

17:

18:

adminSet Close

19:

set adminSet = Nothing

20:

21:

outposIDB Close

22:

set outposlDB = Nothing

23:
End Function

24:
در اين فايل با استفاده از متد Server Variables يك متغير محيطي را خوانده‌ايم، از اين متد معمولاً براي خواندن متغيرهايي كه همراه header ارسال مي‌شوند (از قبيل نام سايت، آدرس IP  ، وقت و تاريخ محلي) استفاده مي‌شود.

اگر ويژگي تعيين هويت را فعال نكرده باشيد متغير Auth_User مقدار خالي خواهد داشت چون Web Server نيازي به چك كردن هويت شما ندارد در اينجا همه كاربران از شناسه كاربري بنام Anonymous استفاده خواهند كرد.

نكته: براي Set كردن مجوزهاي دسترسي كاربران به فايلها و دايركتوريهاي Web Server مي‌توانيد از كنسول مديريت ميكروسافت (برنامه MMC) استفاده كنيد.

يكي از مشكلاتي كه همزاد اينترنت است اين است كه (تقريباً هميشه) كامپيوتري كه در آن برنامه مي‌نويسيد همان كامپيوتري نيست كه برنامه واقعاً بايد در آن اجرا شود، در واقع اين كامپيوتر حتي مي‌تواند در كشوري ديگري باشد. مهمترين مسأله‌اي كه با آن مواجهيم، جلوگيري از دسترسي‌هاي مستقيم (و غير مجاز) به پايگاه داده‌هاست. اما وقتي اين كار را انجام داديد ديگر حتي خودتان (بعنوان سرپرست سايت) هم نمي‌توانيد مستقيماً جدول هاي پايگاه داده را بخوانيد.

كاري كه در اين قبيل موارد مي‌توان انجام داد، ايجاد يك صفحه نمايش براي محتويات جدول مي‌باشد. بدين ترتيب هر وقت بخواهيم محتويات يك جدول را بخوانيم، كافي است اين صفحه را باز كنيم.

1 :         <%@ LANGUAGE= "VBSCRIPT" %>

2:
 <!‑‑ #include file = “adovbs.inc"‑‑ >

3:
 <!-- #include file = “pagetop.txt"‑‑ >

4
 <!-‑ #include file = “isadmin.inc"‑‑ >

5:
 <%

6:
 if isAdmin then

7
 
p_table_name
= Request.querystring("p_table_name")

8:
 %>

9:
 <CENTER>

10:
 <H2> Contents of table:  <%=p_table_name%> </h2>

11:

12:
 <TABLE  BORDER="V>

13:

14:  
<%

15:


16:
set tableset = Server.CreateObject ( “ADODB.RecordSet “ )

17:
tableSet.Open p_table_name, outpostDB, adOpenForwardOnly, _

18:



adLockOptimistic, adCmdTable

19:

20:
%>

21:

<TR>

22:
<%
p_numberOfColumns = tableSet.fields.Count

23:
for x = 0 to (p_ numberOfColumns – 1 )  %>

24:

<TH>< % = tableSet.Fields(x).Name % ></TH>

25:
<%
next
%>

26:

</TR>

27:

28:
<%
while not tableSet.EOF
%>

29:

<TR>

30:
<%
for each col in tableSet.Fields

%>

31:

<TD><% = col.value %></TD>

32:
<%
next
%>

33:

</TR>

34:
<%
tableSet.MoveNext

35:

wend

36:

tableSet.Close

37:
%>

38:

39:
</TABLE>

40:
</CENTER>

41:
<%

42:

outpostDB.Close

43:

set outpostDB = Nothing

44:
else

45:

46:

Response.Write “You do not have access to this page .”

47:

48:
endif

49:
%>

50:
</BODY>

51:
</HTML>
در ليست فوق تنها مي‌توانيم داده‌هاي جدول را مشاهده كنيم اما هنوز قادر به دستكاري آنها نيستيم ليست زير كاربر يا مسئول سايت را قادر مي‌سازد تا ركوردها را حذف كرده و يا Edit كند.

1:
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

2:
<!‑‑#include file = "adovbs.lnc"‑‑>

3:
<!‑‑#include fite = “pagetop.txt"-‑>

4:
<!‑‑#include file = "isadrnin.inc”‑‑ >

5:
<%

6:
if isAdmin then

7:
%>

8:
<CENTER>

9:
<H2> Edit Links</h2>

10:

11:
<A HREF = "edit_links_rec.asp" > Create a New Record</A>

12:
<FORM ACTION ="edit_links_action.asp" METHOD ="post">

13:

14:
<TABLE BORDER="1">

15:
<%

16:

set outpostDB = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

17:

outpostDB.Open "outpost"

18:

19:

set tableSet = Sever.Createobiect("ADODB.RecordSet")

20:

tableSet.Open "select * from links order by link_id", _

21:


outpostDB, adOpenForwardOnly, adLockOptimistic, 

22:

23:

while not tableSet.EOF

24:
%>


<TR>

25:

<TD>

26:



<INPUT TYPE="checkbox" NAME="p_delete"

27:





VALUE="< %=tabIeSet ( “link_id" )% > " >

28:

</TD>

29:
<%


p_numberOfColumns = tableSet.Fields.Count

30:
%>



<TD>

31:




<A HREF="edit_links_rec.asp?p_link_id=<%

32:





Response.Write tabIeSet("link_id")%>">

33:





<%= tableSet.Fields(0).Value %>

34:



</A>

35:


</TD>

36:

37:
<%
for col = 1 to (p_numberofColumns-1)

38:
%>
<TD>

39:

<% =
tableSet.fields(col).Value %>

40:

</TD>

41:

<%
next
%>

42:

</TR>

43:

<%

tableSet.MoveNext

44:


wend

45:


tableSet.Close

46:


set tableSet = Nothing

47:

%>

48:


49:
</TABLE>

50:
<INPUT TYPE = “submit” VALUE = “Delete Checked Rows” >

51:
</form>

52:


53:
<A HREF = “edit_links_rec.asp” > Create a New Record </A>

54:

55:
</CENTER>

56:
<%

57:

outpostDB.Close

58:

set outpostDB = Nothing

59:
else

60:

61:
Response.Write “ You do not have access to this page.”

62:

63:
end if

64:
%>

65:
</BODY>

66:
</HTML>

ارسال فايل از كاوشگر Web Server
به ارسال فايل از كامپيوتر Client  به Server اصطلاحاً Upload گفته مي‌شود و همانطور كه ميدانيد به فرآيند عكس آن نيز down load گفته مي‌شود.

عمليات ارسال فايل جزء ويژگيهاي ذاتي ASP نيست اما ابزارهاي متعددي براي انجام اينكار وجود دارد كه مي‌توان از آنها استفاده كرد در واقع يكي از عناصري كه برنامه ASP Email همراه مي‌باشد عنصريست بنام ASP upload براي ايجاد يك شي بنام upload مي توان از دستور زير استفاده كرد:

Set Upload = Server.Createobject (“persitsupload.1”)
كه كار ارسال اطلاعات به Web Server را بر عهده خواهد كرد. وقتي به شي Upload مي‌گوييم كه متد Save را اجرا كند اين شي تمام اطلاعات ارسال شده از كاوشگر را جستجو كرده و فايل هاي درون آنرا در محل مشخص شده ذخيره مي‌كند شي Upload امكان ارسال هم زمان چندين فايل را به ما مي‌دهد، فقط كافيست به تعداد مورد نياز فيلد روي فرم قرار دهيم.

1:
<%@ LANGUAGE ="VBSCRIPT" %>

2:
<%
Response.buffer = TRUE 
%>

3:
<'‑‑#include file =  'adovbs.inc'‑‑ >

4:
<!‑- #include file = “pagetop.txt”‑‑ >

5:
<!‑‑ #Include file = “isadmin.inc”‑‑>

6:
<%

7:
if isAdmin then

8:

9:
set Upload = Server.Createobject ("PersitsUpload.l")

10:
p_count = Upload.Save ("c:\inetpub\wwwroot")

11:

12:
p_news_id = cint (Upload.form ("p_news_id"))

13:
p_news_cat_id = cint (Uplood.form (“p_news_Cat_id”))

14:
p_news_headline = cstr (Upload.form ("p_headline"))

15:
p_news_blurb = cstr (Upload.form ("p_blurb"))

16:
p_news_url = cstr (Upload.form (“p_url"))

17:
p_existing = cstr (Upload.form ("p_existing"))

18:

19:
set Upload = Nothing

20:

21:
set outpostDB = Sever.CreateObject ("ADODB.Connection")

22:
outpostDB.Open “outpost”

23:

24:

25:
set insertSet = Sever.CreateObject (“ADODB.RecordSet")

26:
insertSet.Open "news", outpostdb, adOpenDynamic,

27:

adLockOptimistic, adCmdTable

28:

29:
if p_existing
then

30:


insertSet.AddNew

31:
else

32:

intertSet Find "news_id =" & p_existing

33:
end if

34:
insertSet ("news_id")
= p_news_id

35:
insertSet ("news_cat_id") = p_news_cat_id

36:
insertSet (" news_headline") = p_news_headline

37:
insertSet ("news_blurb") = p_news_blurb

38:
insertSet (“news_url”) = p_news_url

39:
insertSet.Update

40:
insertSet.Close

41:
set insertSet = Nothing

42:

43:
outpostDB.Close

44:
set outpostDB = Nothing

45:


46:
Response.Clear

47:
Response.Redirect “http ://localhost/edit_news.asp”

48:
else

49:

50:
Response.Write “You do not have access to this page.”

51:

52:
end if

53:
%>

54:
</BODY>

55:
</HTML>

ايجاد فايل روي وب سرور

در اين قسمت مي‌خواهيم اطلاعات خود را مستقيماً روي هاردديسك Web Server بنويسيم نوشتن فايل روي هارد ديسك يك سيستم مستلزم استفاده از شي FileSystemObject  است اين شي خود جزئي از شي Scripting  است كه هنگام ايجاد Dictionary با آن آشنا شديد. با اين شي مي‌توانيد هر كاري كه لازم داريد (از قبيل نوشتن، خواندن، حذف كردن فايلها و دايركتوريها) روي هاردديسك يك سيستم انجام دهيد.

1: 
<%@ LANGUAGE= "VBSCRIPT" %>

2: 
<% Response.buffer = TRUE %>

3:
<!-- #include file = "adovios inc''‑‑>

4:
<!-- #include file = "pagetop.txt ”-- >

5:
<!-- #include file = "isadmin.inc''‑‑ >

6:   
<%

7:   
If isAdmin then

8:

9:       
set Upload = Server.CreateObject ("PersitsUpload.l")

10:       p_count_Upload.Save("c:\inelpub\wwwroot") 

11:        

12:         p_news_id = cint (Upload.form ("p_news_id"))

13:         p_news_cat id = cint (Upload form ("p_news_cat_id"))

14:         p_news_headline = cstr (Upload.form("p_headline"))

15:         p_news_blurb = cstr (Upload.form ("p_blurd"))

16:         p_news_url = cstr (Upload.form ("p_url"))

17:        p_existing = cstr (Upload.form("p_existing"))

18:

19:        p_subfile_name = Upload.Files (l).Path

20:        p_subfile_name = replace (p_subfile_name, _

21:




"c:\inetpub\wwwroot\

22:

23:        set newFileObject = _

24:                server.createObject (" scripting.FileSystemObject")

25:        set newFile = _      

26:                newFileObject.CreateTextFile ("c:\inetpub\wwwroot\" & p_news_url)

27:

28:         newFile.WriteLine ("<!‑‑#include file = " &chr(34)&_

29:                                          'pagetop.txt" &chr (34)& "‑‑>")

30:         newFile.WriteLine (" <!‑‑#include file = " &chr(34)&_

31:                                         
p_subfile_name &chr (34)& "‑‑>")

32:
  newFile.WriteLine (" <!‑‑#include file = " &chr(34)&_

33:



“pagebottom.txt” &chr(34)& “--> “ )

34:
  newFile.Close

35:


36:
set newFile = Nothimg

37:
set newFileObject = Nothing

38:


39:
set Upload = Nothing

40:

41:
set outpostDB = Server.CreateObject (“ ADODB.Connection”)

42:
outpostDB.Open “outpost”

43:

44:

45:
set insertSet = Server.CreateObject (“ ADODB.RecordSet ”)

46:
insertSet.Open “News”, outpostdb, adOpenDynamic, _

47:

adLockOptimistic, adCmdTable

48:

49:
if   p_existing = “ “ then

50:

insertSet.Addnew

51:
else

52:

insertSet.Find “new_id” = “ & p_existing

53:
end if

54:
insertSet ( “ news_id “ ) = p_news_id

55:
insertSet ( “ news_cat_id “ ) = p_news_cat_id

56:
insertSet ( “ news_headline “ ) = p_news_headline

57:
insertSet ( “ news_blurb “ ) = p_news_blurb

58:
insertSet ( “ news_url “ ) = p_news_url

59:
insertSet.Update

60:
insertSet.Close

61:
set insertSet = Nothing

62:


63:
outpostDB.Close

64:
set outpostDB = Nothing

65:


66:
Response.Clear

67:
Response.Redirect http://localhost/edit_news.asp
68:
else

69:


70:
Response.Write “ You do not have access to this page.”

71:

72:
end if

73:
% >

74:
</BODY>

75:
</HTML>

خواندن فايل

در اين قسمت مي‌خواهيم يك شي فايل ايجاد كنيم كه به ما اجازه ميدهد اطلاعات يك فايل را خوانده و آن را در پايگاه داده بنويسيم. اولين كاري كه بايد بكنيم ساختن اين فايل است. فايل مورد نظر ما يك فايل متني با جدا كننده tab  مي‌باشد اين فايل را مي‌توان با Excel و يا هر برنامه كاربرگ ديگر ايجاد كرد. بعد از آماده شدن فايل بايد صفحه استخراج اطلاعات از Web Server را بنويسيم در واقع صفحه بايد بگونه‌اي طراحي شود كه سرپرست سايت بتواند تمام مسيرهاي Web Server را بدنبال آن بگردد. اولين چيزي كه به آن نياز داريم مشخص كردن درايورهاي Web Server است.

1:
<%@ LANGUAGE ="VBSCRIPT" %>

2:
<!‑‑#include file = "adovbs.lnc:"‑‑>

3:
<!‑‑#include file = "pagetop.txt"‑‑>

4:
<!‑‑#include file = ”isadmin.inc"‑‑>

5:
<%

6:
if isAdmin lhen

7:
%>

8: 
<H1 >Choose a Drive</H1 >

9:


10:
<%
set fsObject = Server.CreateObject (“Scripting.FilesSystemObject”)

11:


12:

for each driveObj in fsObject.Drives

13:
%>
<A HREF = “importstart.asp?p_drive = < % = driveObj.DriveLetter % > “ >

14:

< % = driveObj.driveLetter %>

15:

</A><BR>

16:
< %
next

17:

18:

set fsObject = Nothing

19:
else

20:


21:
Response.Write “ You do not have access to this page.”

22:

23:
end if

24:
%>

25:
</BODY>

26:
</HTML>

با استفاده از متد Driveletter  شي FileSystemObject مي‌توان درايورهاي موجود سيستم را شناسايي كرد. اين شي علاوه بر تعداد درايورهاي موجود، داراي اطلاعات مفصل ديگري درباره مسير، نوع درايورها، فضاي موجود روي آنهاو … نيز مي‌باشد.

حال كه فايل را پيدا كرديم بايد آن را به كامپيوتر محلي منتقل كنيم.

1:
<%@ LANGUAGE= "VBSCRIPT" %>

2:
<!‑‑ #include file = "adovbs.inc"‑‑>

3:
<!‑‑ #include file = "pagetop.txt"‑‑>

4:
<!-‑ #include file = "isaclmin.inc”‑‑ >

5: 
<%

6:   
if isAdmin then

7:

8:         set outpostDB = Server.Createobiect("ADODB.Connection”)

9:          outpostDB.Open "outpost"

10:

11:           p_full_path = cstr (Request.querystring("p_full_path"))

12:

13:           set fsObject = Server.Createobject ("Scripting.FileSystemObject") 

14:           set importFileObj = fsObject.OpenTextFile(p_full_path)

15:

16:                      while not importFileObj.AtEndOfStream

17:

18:                                 p_product = importFileObj.readLine

19:                                 Response.Write p_product

20:                                 Response.Write “<BR>”

21:

22:                       wend         

23:                        

24:                       set importFile = Nothing 

25:                       set fsObject = Nothing

26:

27:                        outpostDB.Close set outpostDB = Nothing

28:                        set outpostDB= Nothing

29:             else

30:

31:                         Response.Write "You do not have access to this page."

32: 

33:              end if 

34:               %>

35:               </BODY>

36:               </ HTML>
در اين كد ابتدا مسير فايل را از URL استخراج كرده و سپس به عنوان يك Stream متني باز مي‌شود و از آنجايي كه واقعاً يك Stream است براي تشخيص رسيدن به پايان آن از خاصيتي بنام Atendsfstream استفاده مي‌كنيم و سپس با متد Readline اين Stream را خط به خط مي‌خوانيم.

زبان علامتگذاري قابل گسترش

در يكي از فصول در باره CSS صحبت كرديم و ديديم كه چگونه به كمك برچسبهاي مخصوص آن مي‌توان صفحاتي با ظاهر يكنواخت داشت. زبان علامت گذاري قابل گسترش ( Extensible Markup Language – XML) اين استاندارد را يك گام ديگر به پيش برده است. در XML همه چيز با برچسبهاي كلي توصيف مي‌شود و كاوشگر براي تعيين ظاهر صفحات از يك Extensible Style Sheet استفاده مي‌كند. با اين حال XML يك استاندارد نو ظهور است و سطح كارايي آن در كاوشگرهاي مختلف بسيار متفاوت است. XML  فقط مختص نمايش و فرمت كردن متن نيست، در واقع اين روش XML  در ذخيره سازي داده هاست كه آن را براي ما جذاب كرده است.

1 :
<HTML>

2:
<HEAD> <TITLE> Outpost Product Catalog </TlTLE </HEAD>

3:
<BODY>

4:
<XML ID ="Products">

5:
<?xml version = ''1.0" ?>

6:
<PRODUCTS>

7:

<PRODUCT>

8:


<PRODUCT D>1</PRODUCT ID>

9:


<NAME>Planet Rover</NAME>

10:


<DESCRIPTION >Simply the best, most reliable vehicle on

11:



the market. </DESCRIPTION >

12:


<PRICE> 100000</PRICE >

13:


<IMAGE>rover.gif</IMAGE>

14,

</PRODUCT>

15:

<PRODUCT>

16:


<PRODUCT ID>2</PRODUCT ID>

17:


<NAME>Fransisco V</NAMESE>

18:


<DESCRIPTION> This planet has perfect weather everywhere,

19:



at all times. </DESCRIPTION>

20:


<PRICE>324000000</PRICE>

21:


<IMAGE>fransisco.gif</IMAGE>

22:

</PRODUCT>

23:

<PRODUCT>

24:


<PRODUCT ID>3</PRODUCT ID>

25:


<NAME>Laser Shielding Vesl</NAME>

26:


<DESCRIPTION >Take the worry out of intergalactic trade with

27:



this premium laser sheilding vest. </DESCRIPTION>

28:


<PRICE >324000000</PRICE >

29:


<IMAGE>fransisco.gif</IMAGE>

30:    
</PRODUCT>

31:    
</PRODUCTS>

32:    
</XML>

33:    
<H1 >Outpost Products</H1>

34:    
<TABLE DATASRC =" #Products">

35:
<TR>

36:

<TD><DIV DATAFLD = “PRODUCT”></DIV></TD>

37:

<TD><DIV DATAFLD = “NAME”></DIV></TD>

38:

<TD><DIV DATAFLD = “DESCRIPTION”></DIV></TD>

39:

<TD><DIV DATAFLD = “PRICE”></DIV></TD>

40:

<TD><DIV DATAFLD = “IMAGE”></DIV></TD>

41:
</TR>

42:
</TABLE>

43:
</BODY>

44:
</HTML>

مشاهده مي‌شود كه هر قطعه كد XML  داراي يك IP است و زماني مي‌توان از XML استفاده كرد كه مطمئن باشيد تمام كاوشگرها از XML پشتيباني مي‌كنند روش ديگر اين است كه كد XML را روي Web Server قرار داده و هرگاه لازم شد بعد از تبديل به HTML  آنرا به كاربر ارسال كنيم. اينكار را با يك صفحه ASP مي‌توان انجام داد ليست زير نمونه تبديل XML به Html  در Web Server را نشان مي‌دهد.

1:
<%@ LANGUAGE ="VBSCRIPT" %>

2:
<!‑‑ #include file = "adovbs.inc"‑‑ >

3:
<!-- #include virtual = "pagetop.txt"‑‑ >

4: 
<%

5:   
p_product_file = Server.Mappath ("products,xml")

6:
p_product_Style = Sever.Mappath ("products.xsl")

7:

8:        set xmlPage = Server.CreateObject ("Microsoft.XMLDOM") 

9:       xmIPage.load (p_product_file)

10:

11:     set xmlstyle = Sever.CreateObject ("Microsoft.XMLDOM")

12:     xmlstyle = loadxmlStyle (p_product style)

13

14:     Response.Write xmiPage.transformNode(xmIStyle)

15:     %>

16:      <!‑‑ #include virtual = "/pagebottom.txt"‑‑> </BODY> </HTML>

17:      </BODY>

18:      </HTML>
متد Server.Mappath( ) نام يك فايل را گرفته و مسير فيزيكي كامل آنرا روي Web Server بر مي‌گرداند سپس اين دو فايل را در XML Document Object Model بار كرده‌ايم و با استفاده از متد Transformnode( ) صفحه XML به HTML تبديل شده است.

نكته: استاندارد Microsoft XMLdom جزيي از IE5 است.

براي استفاده از متد Transformnode ( ) علاوه بر XML به يك فايل XSL نيز نياز داريم.

1:
<?xml version = "1 0"?>

2:
<xsl stylesheet xmlns:xsl = "http://www.w3.org/TR/WD-xsl">

3:
  
<xsl:template match="/">

4:

       
<xsl:for‑each select= "PRODUCTS/PRODUCT">

5:

                
<DIV> <xsl:value‑of select="PRODUCT_ID"/>:

6:

     
                  <xsl:value‑of select ='NAME"/> </DIV>

7:                      <DIV><xsl:value of select = "DESCRIPTION"/ > < /DIV >

8:                
      <DIV>Price: $<xsl:value‑of select="PRICE"/>US</DlV>

9:                   < /xsl: for‑each >

10:                </xsl: tempIate>

11:             </xsl: stylesheet>

استخراج اطلاعات پايگاه داده با XML
ايجاد XML از يك پايگاه داده نسبتاً ساده است چون XML  چيزي نيست جز متن ساده. تنها كاري كه بايد بكنيم ايجاد يك فايل متني و ريختن داده‌ها در آن است.

1:     
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

2:     
<%

3:     
set outpostDB = Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

4:     
outpostDB.Open "outpost"

5:

6:     
set newFileObject = _

7:         
Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

8:     
set newfile = newFileObject.CreateTextFile ("c:\inetpub/www\"_

9:            
& "products.xml")

10:    

11:    
newFile.WriteLine( “< PRODUCTS>” )

12:

13:
set productSet = outpostDB.execute ("select  * from baz_products")

14:
while not productSet.EOF

15:

newFiIe.WriteLine ("< PRODUCT>")

16:

newFiIe.WriteLjne ("< PRODUCT ID>" &_

17:


productSet ("prod_id") & "</PRODUCT ID>")

18

newFiIe.WriteLine("< NAME>" & _

19:


productSet ("prod_name") & '</NAME>")

20:

newFile.WriteLine("< DESCRIPTION>' & _

21:


productSet ("prod_desc") & "</DESCRIPTION >")

22,

newFile.WriteLine("< PRICE>" & _

23:


productSet ("prod_price") & "</PRICE >")

24:

newFiIe.WriteLine("< IMAGE>" & _

25:


productSet ("prod_image") & "</IMAGE >")

26:

newFiIe.WriteLine("</PRODUCT>")

27:

productSet.MoveNext

28:
wend

29:

30:
newFile.WriteLine("</PRODUCTS>")

31:

32:
productSet.close

33:
set productSet = Nothing

34:

35:
newFile.Close

36:

37:
set newFile = Nothing 

38:
set newFileObject = Nothing

39:

40:
outpostDB.Close

41:
set outpostDB = Nothing

42:
%>

و نوشتن اطلاعات در پايگاه داده را نيز مي‌توان با XML انجام داد.

1: 
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

2: 
<%

3:
set outpostDB = Sever.CreateObject("ADODB.Connection")

4:
outpostDB.Open "outpost"

5:

6:
set  productSet = Sever.Createobject("ADODB.RecordSet")

7:
productSet.open “ baz_products”, outpostDB, adOpenDynamic,_

8:

adLockPessimistic, adCmdTable

9:

10:
set products = Server.Createobject("Microsoft.XMLDOM")

11:
xmlFile = sever.mappath("products.xml")

12:
products.load(xmIFile)

13:

14:
set allProducts  = products.documentElement

15:
num_products = allProducts.childNodes.length

16:

17:
for this_product_num  = 0  to num_products-1 

18:

set this product = _

19:


allProducts.childnodes.item(this_product_num)

20:

21:


productSet.AddNew

22:


productSet ("product_id") = this_product.childnodes.item(0).text

23:


productSet ("prod_name") = this_product.childnodes.item(1).text

24:


productSet ("prod_desc") = this_product.childnodes.item(2).text

25:


productSet ("prod_price") = this_product.childnodes.item(3).text

26:


productSet ("prod_image") = 
this_product.childnodes.item(4).text

27:


productSet.Update

28:
next

29:


30:
productSet.Close

31:
set productSet = Nothing

32:

33:
outpostDB.Close

34:
set outpostDB = Nothing
35:
 %>

XML يكي از قويترين و پيشرفته ترين تكنولوژيهاي روز است و مطمئناً ميكروسافت و ساير غول‌هاي صنعت نرم افزار در حال كار روي يك استاندارد واحد هستند تا سيستم‌هاي مختلف XML قادر به ارتباط با يكديگر باشند.

مقابله با خطا در ASP

تا اينحا همه چيز رو براه است. به جز اينكه براي خطاهاي احتمالي فكري نكرده‌ايم، اگر در حين كار خطايي رخ دهد چه خواهد شد. اگر هر خطايي در حين كار روي دهد همه چيز متوقف مي‌شود و يك پيام خطا مي‌گويدكه كاري درست انجام نشده است. اما همچنان راهي براي بازگشت به حالت قبل از خطا نداريم. همانطوريكه گفتيم براي رفع قسمت اول مشكل يعني توقف سيستم در صورت بروز خطا مي‌توانيم از دستور OnErrorResumeNext استفاده كنيم و براي حل قسمت دوم يعني نصف كاره ماندن عمليات حساس نيز از شي Err كمك خواهيم گرفت.

شي Err يكي از اشياء فوق العاده مفيد است چون اگر به ASP  بگوييم بعد از بروز خطا به كارش ادامه دهد به كمك اين شي مي‌توانيم دريابيم كه خطايي رخ داده است. اطلاعات رخ داده را هم در اين شي خواهيم يافت.

1:
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

2:
<!-‑ #include fiIe= "adovbs.inc"‑‑>

3:
<!‑‑ #include file = "pagetop.txt"‑‑>

4:
<!‑‑ #include file = "isadmin.inc"‑‑ >

5: 
<%

6:
sub sub_ArchiveOrder (s_order_id)

…

50:
orderltemSet.filter = 0

51:

52:
if Err.Number = 0 then

53:

'There were no errors

54:

Response.Write  "Order number " & p_order_id

55:

Response.Write  " was processed succAssfully. <BR> "

56:
 else

57:

Response.Write 
"<P>Error In processing order number " & p_order_id

58:

Response.Write 
"<BR>Error Number:: “ & Err.Number

59:

Response.Write 
"<BR>Error Source::  “ & Err.Source

60:

Response.Write Err.Description 

61:
end If

62:

63:
end Sub

64:

65:
sub sub_notifyWarehouse (s_order_id , s_status)

66:

67:
'This notification can be whatever the business process calls 

68:
'calls for, be it phone call, bulletin board, email, data transfer, 

69:
'data transfer, whatever. We don't need to specify it 

70:
'here.

71:

72:
end sub

73:

74: 
%>

75: 
<% ‑-‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
MAIN PROGRAM STARTS HERE
 ‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑​

76: 
if IsAdmin then

77:

78:
set outpostDB = Sever.CreateObiect("ADODB.Connection")

79:
outpostDB.Open "outpost'

80:

81:
On Error Resume Next

82:
outpostDB.BeginTrans

83:

84:
set orderSet = Sever.CreateObject("ADODB.RecordSet”)

85:
orderSet.Open "baz_orders", outpostDB, adOpenDynamic, _

86:
adLockPessimistic, adLockPessimistic, adCmdTable

…

158:
orderSet.Close

159:
set orderset = Nothing

160:

161:
if Err.Number = 0 then

162:

‘There were no error

163:

outpostDB.CommitTrans

164:

Response.Write “ <P> all orders processed successfully . <BR> “

165:
else

166:

outpostDB.RollBackTrans

167:

Response.Write “ <P> Error in processing orders . “

168:

& “please re-submit successful orders.”

169:
end if

170:

171:
outpostDB.Close

172:
set outpostDB = Nothing

173:
else

174:


175:
Response.Write “ You do not have access to this page . “

176:


177:
end if

178:


179:
%>

180:
</BODY>

181:
</HTML>

در مورد تراكنش ها نيز همواره بايد چند نكته را به خاطر سپرد. اول اينكه هر تراكنش فقط  يك صفحه را مي‌تواند در بر بگيرد. حتي تراكنشهاي MTS نيز نمي‌توانند روي بيش از يك صفحه ASP عمل كنند.

دوم اينكه ايجاد و از بين بردن Recordeset ها نيز بايد داخل تراكنش صورت گيرد. در مثال فوق و در بلوك if تراكنش را كنترل كرده‌ايم اگر عمليات بدون خطا به پايان رسيده باشد متد CommitTrans تغييرات را در پايگاه داده ثبت مي‌كند اما اگر هر خطايي رخ داده باشد با متد RollbackTrans كل عمليات را لغو كرده و همه چيز را به حالت اول بر مي‌گردانيم.

Web Server ها معمولاً اطلاعات كاملي را درباره علايق و سلايق مراجعان ثبت مي‌كنند. با يك نگاه به اين اطلاعات مي‌توانيم متوجه شويم كه كدام قسمت سايت مخاطبان بيشتري دارد و كدام قسمت سال تا سال مراجعه كننده ندارد. براي تحليل دقيقتر اين اطلاعات ابزارهاي مناسب وجود دارد كه از ميان آنها مي‌توان از WebTreids نام برد اين ابزارها به ما مي‌گويند كه كاربران بطور متوسط چه مدت در سايتها مي‌مانند، كدام صفحات را بيشتر تماشا مي‌كنند، معمولاً از چه مسيرهايي عبور مي‌كنند و از اين قبيل. اين اطلاعات حتي مي‌توانند بگويند كه كاربران چگونه سايت ما را پيدا كرده‌اند و از كجا و با كليك كردن بر روي چه Linkهايي به اينجا آمده‌اند. به اين اطلاعات «گزارش مراجعات» گفته مي‌شود.

چيز ديگري كه در گزارش مراجعات ثبت مي‌شود اين است كه مراجعه كنندگان سايت ما از كدام موتور جستجو استفاده كرده‌اند و از آن مهمتر اينكه دنبال چه چيزي مي گشته‌اند.

نرم افزارهاي Plug-ins
يك برنامه افزودني نرم افزاري است كه مي‌توانيد آن را روي كامپيوتر خود نصب كنيد تا كاوشگر را صاحب قابليت هاي جديد بكند. برنامه هاي Flash, Quick Time, RealAudio از آن جمله‌اند. براي اطمينان از اينكه كاوشگر از برنامه افزودني خاصي پشتيباني مي‌كند يا خير؟ مي‌توانيد از اسكريپتهاي Client_side استفاده كنيد.اين اسكريپتها بسيار شبيه اسكريپتهاي ASP هستند با اين تفاوت كه در كامپيوتر كاربر اجرا مي‌شوند نه روي Web Server . براي نوشتن اين اسكريپتها مي توان از زبانهاي Javascript يا Vbscript استفاده كرد. براي مشخص كردن اينكه كاربر از چه كاوشگري استفاده مي‌كند، مي‌توانيد از متغير HTTP_USER_AGENT در شي Request.Servervariables كمك بگيريد و با مشخص شدن نوع كاوشگر هم مي‌توانيد بفهميد از چه قابليتهايي پشتيباني مي‌كند اما راه حل بهتر استفاده از شي Browser Capabilities مي‌باشد، اين شي به ما مي‌گويد كه آيا كاوشگر از يك ويژگي خاص مانند VBscript پشتيباني مي‌كند يا خير؟

1 :
<%(@ Language=VBSCRIPT %>

2
<HTML>

3.
<HEAD> <TITLE> Our Scripting Language</TITLE> </HEAD>

4
<BODY>

5
<%

6:

set userBrowser = Sever.CreateObject ("MSWC.BrowserType")

7:

if userBrowser.vbScript then

8:


Response.write "We could use VBScript with this browser."

9.

else

10:


Response.write "No VBScript. Use JavaScript instead."

11:

end if

12:

set userBrowser = Nothing

13
%>

14:
</BODY>

15:
</HTML>

شي Browsertype براي يافتن اطلاعات مورد نظر، در واقع فايل browscap.ini را در Web Server مي‌خواند. اين فايل نشان مي‌دهد هر كاوشگر از چه ويژگي‌هايي پشتيباني مي‌كند. Web Server IIS 5.0  راه جديدي براي تشخيص امكانات كاوشگر دارد كه متأسفانه در حال حاضر فقط با IE5 كار مي‌كند. در اين روش مي‌توانيد يك كوكي بنام Browscap بسازيد و خواص مورد نياز را به آن اضافه كنيد. با اينكه كوكي نه تنها مي‌تواند مسئله بروز نبودن فايل Browscap.ini را حل كنيد بلكه مي‌توانيد اطلاعاتي كه ممكن است كاربر تغيير داده باشد را نيز دنبال كنيد.

Appletهاي جاوا

Applet برنامه كوچكي است كه از روي Web Server بار شده و در داخل پنجره كاوشگر اجرا مي‌شود. اين تكنيك برخي از مشكلات ما (مانند بار كردن برنامه‌هاي افزودني) را حل مي‌كند ولي باز هم كامل نيست . براي مثال، برخي از كساني كه از اينترنت استفاده مي‌كنند (به دليل وجود فايروال، يا تنظيمات خاص كاوشگر) نمي‌توانند Appletها را دريافت كنند با اين وجود java يكي از قويترين تكنولوژي‌هاي روز است.
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