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بیان مسأله
صبا و همکاران (2012) سیستم پردازش تراکنش
 را یک سیستمی که فعالیت‌های ابتدایی و تراکنش سازمان را کنترل می​کند تعریف کرده​اند که می​تواند سرعت را افزایش و هزینه را کاهش ‌دهد (Saba, 2012). هدف از پردازش تراکنش، گردآوری داده​ها و انجام دادن عملیات لازم برروی آن​ها می​باشد. از دلایل پردازش تراکنش​ها نیز اموری چون طبقه​بندی، ردیف​بندی محاسبه، خلاصه​سازی و ذخیره نمودن داده​ها ذکر می​گردد.
رفتن به سمت سیستم پردازش تراکنش چالش​های خاص خود را دارد و قطعا بدون مشکل نخواهد بود. یکی از عوامل مهم در توسعه این حرکت رفتن به سمت مفهوم سیستم اطلاعاتی مدیریت
 است. بعضی از محققان از جمله گری و همکاران (1992) سیستم پردازش تراکنش و سیستم اطلاعاتی مدیریت را به عنوان مهم​ترین بخش سازمان تعریف کرده​اند(Gray, 1992)  . سیستم پردازش تراکنش مترادف با سیستم اطلاعاتی مدیریت نمی​باشند اما با وجود این، رابطه مهمی میان آن​ها وجود دارد. بسیاری از داده​های لازم جهت پشتیبانی فعالیت​های تصمیم​گیری از تراکنش​های سازمان نشات می​گیرند و بدون وجود چنین سیستمی فراهم آوردن اطلاعات جهت استفاده مدیریت به آسانی انجام​پذیر نیست.

البته وجود سیستم پردازش تراکنش (بدون توجه به میزان اثربخشی آن) به معنای وجود یک سیستم اطلاعاتی در سازمان نیست. داده​های گردآوری شده باید از سیستم پردازش تراکنش فراتر روند آن​ها می​بایست گزینش شده و قبل از تولید و انتشار اطلاعات مورد نیاز مدیران مورد پردازش قرار گیرند به این ترتیب دو سیستم به یکدیگر مرتبط می​باشند و می​توانند کارایی سازمان را افزایش دهند. 

اهمیت و ضرورت مسأله
در سال​های گذشته (Saba, 2012)، بیشتر کاربرد سیستم​های ذخیره​سازی بر روی سیستم​های پردازش تراکنش بعنوان یک تکنیک مطمئن برای تضمین جامعیت داده​ها محسوب می​شد. در حال حاضر هر دو ورودی و خروجی تراکنش می​توانند تاثیر قابل توجهی در تاخیر ورودی در فایل ثبت
 داشته باشند. این تاخیر در تخلیه بافر بنا بر دلیل زیر افزایش می​یابد.
·  انجام عملیات زیاد تراکنش نیاز به ورودی دارند.
تاخیر ناشی از نوشتن در فایل ثبت قبل از نهایی شدن یک تراکنش شامل موارد زیر می​باشد:
1-  قفل بر روی داده​های بهنگام شونده را نمی​توان به اشتراک گذاشت.
2-  نتیجه تراکنش را تا قبل از ورود و تخلیه بافر بر روی دستگاه​های ذخیره​سازی پایدار نمی​توان نهایی کرد. 
در نتیجه تعداد کمتری از تراکنش​ها در یک قالب زمانی ویژه می​توانند نهایی شوند تا عملکرد سیستم تراکنش قابل قبول باشد.
ما در این پژوهش یک سیستم ذخیره سازی بدون RAID را از نظر زمان پردازش همروند تراکنش​ها و حجم فایل ثبت استفاده شده بررسی می​شود. عملکرد سیستم ذخیره​سازی RAID نیز از نظر زمان پردازش تراکنش​های همروند و حجم فایل ثبت بکار رفته مورد ارزیابی قرار می​گیرد و به کمک آن یک راهکار جهت استفاده بهتر از فضای ذخیره​سازی پردازش تراکنش ارائه می​شود.
اهداف پژوهش
هدف از این تحقیق بررسی مشکلات تاخیر ورودی در فایل ثبت است. در این تحقیق با مطالعه سیستم پردازش تراکنش و تکنیک​های ذخیره​سازی (RAID 5 و ​RAID 10) در سیستم پردازش تراکنش سعی در بهینگی تکنیک​های موجود جهت عینیت بخشیدن به جنبه​های عملیاتی خواهد شد و تکنیک جدیدی ارائه می​گردد.
فرضیات یا سوالات پژوهش

این پژوهش شامل 4 سوال می​باشد که فرضیات پژوهش بر مبنای آن طراحی شده که در ادامه شرح داده خواهد​ شد.
سوال 1
چه رابطه​ای بین تکنیک RAID و تکنیک TRAID بر مبنای کارایی وجود دارد؟
سوال 2
تکنیک RAID می​تواند به کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش کمک کند؟
  سوال 3
تکنیک TRAID می​تواند به کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش کمک کند؟

سوال 4
چه رابطه​ای بین تکنیک RAID و عملکردهای سیستم پردازش وجود دارد؟
قلمرو تحقیق

قلمرو موضوعی:
با توجه به بررسی پیشینه تحقیق انجام شده مشخص شد کارهایی که تاکنون در زمینه کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش انجام شده، RAID می​باشد. جهت بررسی کارایی سایر تکنیک​های RAID بر آن شدیم تا با بررسی RAID5، RAID10 و TRAID متناظر با آن، راهکاری جهت بهبود عملکرد کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش بیابیم.
محدودیت ها و مشکلات تحقیق
مسلما مهم​ترین مشکل و تنگنایی که می‌توان برای هر پژوهشی نام برد، عدم دسترسی به منابع بروز منتشر شده در راستای پژوهش می​باشد.
تعریف واژگان
داده
 و اطلاعات

داده‌ها معیارهای عینی از خصیصه​های (ویژگی​های) یک موجودیت مانند افراد، مکان​ها و رویدادها هستند. مردم اغلب واژه‌های داده و اطلاعات را بجای یکدیگر بکار می‌برند. داده‌ها منابع خاصی هستند که برای تکمیل محصولات اطلاعاتی پردازش شده​اند. بنابراین ما می‌توانیم اطلاعات را داده​هایی تعریف کنیم که به موضوعات با معنی و مفید برای کاربران نهایی ویژه پردازش شده​اند.
اهداف اساسی اطلاعات عبارتند​​از: آگاهی دادن، ارزیابی کردن، ترغیب کردن، خلق مفاهیم جدید، تعریف مسئله، حل مسئله، تصمیم​گیری، برنامه​ریزی، آشناسازی، کنترل کردن و تحقیق (مهدوی، 1379). 

پايگاه داده
: 
پايگاه داده، مجموعه​ای است از داده​های ذخيره شده که دارای خصوصيات زير است:

بصورت مجتمع و مبتنی بر يک ساختار، تعريف شده بطور صوری
، با حداقل افزونگی
، تحت کنترل متمرکز، مورد استفاده يک يا چند کاربر، بطور اشتراکی و همزمان (روحانی،1373).
مجتمع به اين معناست که کل داده​های عملياتی محيط مورد نظر کاربران مختلف با ساختار مشخص، بصورت يکجا ذخيره شده باشند. به بيان ديگر، پراکندگی در ذخيره​سازی داده​ها وجود نداشته باشد. 

در هر محيط داده​های ذخيره شده بايد به نحوی تعريف شده باشند. سيستم بايد به کاربران امکان دهد تا داده​های خود را​، آنگونه که خود می​بينند، بصورت انتزاعی و بدور از جنبه​های پياده​سازی و نشست فيزيکی آنها روی رسانه، تعريف کنند.

تراکنش
: 
تراکنش يک برنامه اجرايی واحد است که به داده​های مختلفی دسترسی پيدا کرده و احتمالا آنها را بهنگام می​سازد (Silberschatz, 1997). یا بعبارتی یک واحد منطقی
 کار محسوب می​شود (روحانی،1373). تراکنش غالبا نتيجه اجرای برنامه کاربر، نوشته شده به زبان​های برنامه​سازی (بعنوان مثال، SQL
، کوبول
، سی يا پاسکال
) می​باشد و با دستور
Begin Transaction
شروع می​شود و با

End Transaction
خاتمه می​يابد. تراکنش شامل تمام دستورات اجرا شده بين Begin و End آن می​باشد.

مرور منابع و پیشینه تحقیق
چندین کار تحقیقاتی در زمینه ذخیره​سازی به منظور کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش صورت گرفته است. 

در سال 1992 افرادی همچونGray  و همکاران مسئله پردازش تراکنش، مفهوم و تکنیک​ها را مطرح ساختند آنها مکانیزم نوشتن در فایل ثبت
 را به عنوان یک مکانیزم کلیدی برای تضمین دوام و صحت تراکنش​ها بیان کردند. دیگر بار در سال 2007 توسطFischer  و همکاران برای بهینه​تر​کردن مکانیزم نوشتن در فایل ثبت، مسئله مراقبت از استحکام در اجرای تراکنش​ها مطرح شد که در آن مکانیزم نوشتن در فایل ثبت را بعنوان یک عامل مهم در پردازش تراکنش​ها در نظر گرفتند. در سال​های اخیر شاهد افزایش میزان ورودی وخروجی در کاربردهای پردازش تراکنش هستیم مانند: پایگاه داده زمانی
  (Min, 2006)و پایگاه داده چند بعدی
 (Shasha, 2003). 
پژوهش دیگری که ذکر آن در اینجا خالی از فایده نیست، پژوهشی است که در سال 2007 به منظور کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت ظرفیتی بنام DRAM
 (حافظه با دسترسی تصادفی پویا) توسط Ohanlon مطرح شد که طبق آن پایگاه داده نرمال 
OLTP  با اندازه بزرگ توانست در حافظه اصلی قرار گیرد با این حال سیستم پردازش تراکنش همیشه نیاز دارد که داده​های ورودی قبل از اینکه نهایی شوند بر روی رسانه​های پایدار (فایل ثبت) نوشته شوند. برای ثبت اطلاعات در فایل ثبت از نوشتن بصورت پیشرس استفاده می​شود. به همین دلیل تاخیر ورودی در فایل ثبت با توجه به مقدار داده​های ورودی که از بافر تخلیه می​شوند و پهنای باند ورودی و خروجی از فایل ثبت، مشخص می​شود.

در سال 2007، طراحی یکDBMS  
 بر پایه​ی فلش با استفاده از روش ثبت کردن در یک صفحه توسط Lee و همکاران مطرح شد.  سپس در سال 2009 توسط Calfield​ و همکاران با استفاده از فلش مموری، خوشه​هایی سریع و قدرتمند برای کاربردهای داده​های حساس در نظر گرفته شد. در همان سال توسط Chen  از فلش جهت همزمانی عملکرد عملیات ثبت در فایل ثبت استفاده شد. هدف از طراحی فلش استفاده از یک نوع دستگاه ذخیره​ساز جدید برای پایگاه داده​های فایل ثبت است. نوشتن در دستگاه​های فلش
 9X سریعتر از دیسک​های مغناطیسی است.
پژوهش دیگر، کاری است که توسط Min و همکاران در سال 2006 انجام شده است. در این تحقیق موضوعی تحت عنوان روند​های کنونی در تکنولوژی فلش مطرح شده است که طبق آن اثبات شد دستگاه​های فلش قادرند ظرفیت خود را افزایش دهند ضمن آنکه قیمت آن​ها در هر گیگابایت بصورت نمایی کاهش ​یابد. با این​ حال در سال 2009 برای دستگاه فلش قیمت هر گیگا بایت بین 10-5 دلار در مقابل برای دیسک​های مغناطیسی قیمت هر گیگا بایت برابر با0.2-0.1 دلار بوده​است.
در سال 2003 افرادی همچون  Shashaو همکاران بیان نمودند که سیستم​های RAID در حد بالایی قابل اطمینان هستند مثل RAID 5  و  .RAID 10 یک همپوشانی بین پایگاه داده فایل ثبت و سیستم​های ذخیره​سازی وجود دارد(Shasha, 2003) . افزونگی ایجاد شده توسط آرایه​ای از دیسک​ها (RAID) اغلب توسط طراحان فایل سیستم و پایگاه داده نادیده گرفته می​شود. بعبارت دیگر طراحان RAID اغلب از مکانیسم​های تلرانس خطا
 به کار برده شده بوسیله سطح بالاتر سیستم​های فایل و سیستم​های مدیریت پایگاه داده بی​اطلاع هستند.
در سال 1994 توسط  Mohanو همکاران بیان شد که پایگاه داده با استفاده از رمز حک شده برای آرایه​های دیسک اجازه می​دهد که به منظور تکرار افزونگی (بدون در خطر انداختن قابلیت اطمینان) از یک عملیات XOR اضافی استفاده کند و به جای ذخیره​سازی تصاویر قبل و بعد از هر بلاک بهنگام شده، فقط نتیجه XOR را به جای Parity قبلی قرار و آن را به عنوان Parity جدید روی نوار دخیره می​کند. در پایگاه داده با توجه به آرایه دیسک تنها نتیجه XOR اطلاعات قبلی و داده​های جدید اجازه ورود به فایل ثبت را دارد که نتیجه هر دو می​تواند اطلاعات کافی را فراهم کند که امکان محاسبه  XOR اضافی بر اساس XOR موجود از طریق تکنیک RAID و چرخه​های CPU
 صورت می​گیرد.
به منظور کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش، به توسعه RAID پرداخته شده​است و با توجه به همپوشانی زمانی و فضایی موجود بین دیسک​های ثبت و RAID یک راهکار به نام TRAID معرفی می​گردد. تکنیک TRAID از این همپوشانی برای بهبود عملکرد کلی، بدون تخلف در خواصACID   و صحت ترمیم تراکنش​ها بهره​برداری می​کند. 

جنبه جدید بودن و نوآوری تحقیق

با نگاهی به متون و مطالعات مرتبط با موضوع مشخص می شود که مطالعه جامعی در داخل کشور در این زمینه انجام نشده است و این مطالعه می تواند به عنوان مطالعه پیشرو در این زمینه مطرح باشد. به این ترتیب نتایج این مطالعه می تواند ایده های نو برای سازمان ها در پی داشته باشد و و طرح های جدیدی را برای برنامه ریزی مسئولان امر معرفی کند. 
روش تحقیق
این تحقیق از لحاظ روش​شناسی یک تحقیق کاربردی محسوب می‌شود، چرا که با توجه به مفهوم پژوهش و با توجه به شاخص‌های استخراج شده از پيشينه تحقيق به بررسی تاثیر  RAID و TRAID بر سیستم پردازش تراکنش می‌پردازد و باعث روشن شدن این موضوع که سبب کاهش تاخیر ورودی در فایل ثبت در سیستم پردازش تراکنش می​شود، خواهد شد.
 پس در یک جمله این پژوهش از نوع کاربردی به حساب می‌آید و فاقد متغیر می​باشد.
گردآوری اطلاعات 
جهت گردآوری اطلاعات و داده‌‌های مورد نیاز برای بررسی فرضیات تحقیق از کتب، مقالات، پایان نامه‌ها، اینترنت و پایگاه​های اطلاعاتی استفاده می​شود.
فهرست منابع و مأخذ مورد استفاده در پایان نامه 
· فارسی
(روحانی، 1373)   روحانی رانکوهی، سيد محمد تقی(1373)؛ "مقدمه​ای بر پايگاه داده"،انتشارات جلوه، تهران.
(صرافی​زاده، 1383)  صرافی​زاده، اصغر(1383)؛ "فناوری اطلاعات در سازمان"، انتشارات میر، تهران.
 (علی​احمدی، 1384)  علی​احمدی، علیرضا و شراکیم شمس عراقی(1384)؛ "فناوری اطلاعات و کاربردهای آن"، دانشگاه علم و صنعت ایران، تهران.
 (لاودن و لاودن، 1384)  لاودن کنت سی و لاودن جین پریس(1384)؛ "سیستم​های اطلاعاتی مدیریت"، احمد هرمزی، انتشارات به آوران، تهران.
 (لاودن و لاودن، 1377)  لاودن کنت سی و لاودن جین پریس(1377)؛ "نظام​های اطلاعاتی مدیریت"، عبدالرضا رضایی نژاد، انتشارات رسا، تهران.
(مهدوی، 1379)  مهدوی، محمدتقی(1379)؛ "مدیریت اطلاعات"، مرکز اسناد علمی ایران، سازمان پژوهش های علمی و صنعتی، تهران.
· لاتین
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